BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangon ilmu pengetahuan dan teknologi memicu banyak kalangan
untuk mencari  allernatif pems salah dibidang  teknologi  sistem
ntn menyelesaikan pekerjaan

skati bahass manusia (high level famgucze)
hias pemrograrmar yang semakin banyak dan._be AN @ s in

Sk yang selals ingin mengiku

bang.  Bidang
it untuk dikerjakan karena
masih menggunakan cara manual. Sehingga informasi yang dihasilkan terkadang
masth mengalami kekelirvan dan keterlambatan pembuatan laporan. Hal ini
disebabkan terbatasnya sumber daya manusia dan banvaknya data yang dikelola.
Dalam hal ini tentunya proses pengolahan harus diolsh secara efektif, efisien dan
proses pengolahan data yang dijalankan harus mudah dalam pengisian data,
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pemrosesan data dan pelaporannya Sedangkan ditinjau dari keefektifan sebuah
sistem baik dari segi manfaat, biaya, maupun waktu yang digunakan,
semuanyd itu harus dapat mendukung,

Tercapainya pemenuhan akan informasi pengolahan data yang berkualitas,
yang baik. Pada SMA N |

tagihan atau mengetahui laporan pembayaran dengan cara mengakses alamal web
tersebut melalui internet.

Dengan mengambil konsep web dan internel jangkauan penyebaran sangat
luas, di harapkan dapat memberikan banyak kelebihan, dan transparansi



pembayaran sangat jelas karena semua pihak terkait dapat mengakses sistem ini,
Berdasarkan uraian diatas. penulis bermaksud mengadakan penelitian pada SMA
N | Ngaglik Sleman dengan mengambil judul “Perancangan Sistem Informasi
Pembayaran Siswa SMA Negeri | Ngaglik Sleman Berbasis Web".

1.2 Rumusan Masalah

engidentifikasi suatu masalah

luasnya masalah yang

pembahasan dengan batasan masalah berupa data sisws yang bertujusn untuk
menghasilkan informasi mengenai siswa, data kelas yang bertujuan untuk
mengetahui informasi kelas. data pembayaran yang bertujuan untuk mengetahui

informasi pembayaran, data petugas vang bertujuan untuk mengetahui informasi



petugas sebagai bentuk pertanggungjawaban, dan data kewajiban yang berfungsi
untuk mengetahui informasi kewajiban pembayaran siswa,

Aplikasi web imi dibangun dibawah sistem operasi Windows XP yang
mencakup aplikasi Macromedia Dreamweaver 8. Web Server Apache. Web

Scripting PHP dan MySQL. Selain itu siplikasi web ini juga didukung bahasa

pertest Markup Language), CSS

2. Dapat mempelajari  struktur aplikasi web site sebagai tipe data
kompleks yang akan didukung oleh basis data.

3. Membuat aplikasi website untuk memudahkan pencatatan, pembuatan
laporan dan mengurangi tingkat kesalahan dalam hal pembayaran
siswa SMA N | Ngaglik



4. Meningkatkan kualitas mahasiswa di dalam mengembangkan dan
menerapkan ilmu pengetahuan yang dimiliki

1.5 Manfaat Penelitian

Manfasat dari penelitian ini adalaf




1.o Metodologl Penclitian
menggunakan beberapa metode penelitian, yaito ©

4. Tinjauan pustaka
Untuk mendukung pengembangan aplikasi ini penulis menggunakan metode
pustaka sebagai referensi, pustaka yang digunakan berupa literatur buku,
catatan kuliah. mternet, dan CD untuk mendapatkan teoritis yng berhubungan



L7 Sistematika Penullsan

Untuk mengetahui gambaran secara menyeluruh mengenai hal-hal yang
dibahas dalam skripsi ini. maka dibuat sistematika penulisan sebagai berikut :
BAB 1. PENDAHULUAN

Dalam bab ini diuraikan tentang@latar belakang masalah yang diambil,
maksud dan tujuan, penulisan. serf batasan masalah dan sistematika penulisan

dijelaskan cara penggunaan sistem ini
BAB V. PENUTUP

Berisi tentang kesimpulan dari pembuatan skripsi ini dan saran-saran
untuk pengembangan dimasa yang akan datang, vang telah di ambil point-
pointnya saja  sehingga di anggap telah mewakili secara keseluruhan,
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