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ABSTRAKSI 

Semakin berkembangnya teknologi maka semakin besar pula tuntutan 

masyarakat akan kemudahan. Salah satunya adalah tuntutan akan kemudahan 

dalam penyampaian informasi agar lebih praktis, nyaman dan lebih mudah 

diingat. Sudah banyak informasi yang menjelaskan tentang manfaat gerakan 

shalat terhadap kesehatan tubuh manusia, tetapi kebanyakan berbentuk hard cover, 

dimana para penerima informasi mudah jenuh dan kurang dapat menerima 

informasi yang disampaikan dengan singkat dan jelas. 

Pada pembuatan aplikasi multimedia ini, penerima informasi mendapatkan 

cara baru dalam penyampaian informasi. Dimana pengguna dapat berinteraksi 

langsung dengan media penyampai informasi. Dan didalam aplikasi multimedia 

ini, terdapat animasi atau video beserta grafis yang menarik, sehingga pengguna 

tidak merasa jenuh. Penyampaian informasinya juga singkat dan jelas, sehingga 

pengguna atau penerima informasi dengan mudah memahami pesan didalamnya. 

Aplikasi multimedia ini telah mampu menyampaikan informasi secara 

singkat dan jelas, dan juga berhasil menciptakan cara baru dalam penyampaian 

informasi yang interaktif dan tidak membosankan. 

 

Kata kunci : Aplikasi Multimedia, Manfaat Gerakan Shalat, Shalat 
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ABSTRACT 

The continued development of technology, the greater the public demand 

convenience. One is the demand for convenience in the delivery of information to 

be more practical, convenient and more memorable. Already a lot of information 

describing the health benefits of prayer movement the human body, but mostly in 

the form of hard cover, where the recipient of the information easily saturated and 

less able to accept information submitted with the brief and clear. 

In making these multimedia applications, the recipient of information to 

get a new way of delivering information. Where users can interact directly with 

the media in the information. And in this multimedia applications, there is 

animation or video along with attractive graphics, so users do not feel bored. 

Submission of information is too brief and clear, so that the user or recipient of 

information to easily understand the massege therein. 

This multimedia application has been able to convey information briefly 

and clearly, and also succeeded in creating new ways to deliver information in an 

interactive and not boring. 

 

Key words : Multimedia Aplications, Benefits of Prayer Movement, Prayer 
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