atau tentor dalam menyampaikan maten dan informasi.
4. Dalam perancangan aplikasi multimedia pembelajaran ini, strategi
perancangan dan daya tarik penyampaisn materi menjadi kunci dari semua
langkah untuk menghasilkan multimedia pembelajaran yang bagus. selain

itu juga harus memiliki teknik kelepatan penyampaian materi yang baik.



5. untuk menghasilkan pemahaman yang sesuai dengan yang telah diajarkan
sebelumnya dengan menggunakan modul.

6. Pembuatan aplikasi pembelajaran ini agar lebih efisien, pengambilan
gambar background dan pembuntan animasi hanya yang diperlukan saja
atau sesuai dengan konsep.

7. Pembuatan animasi dengan menggunakan penggabungan software Adobe

silkcan mi]]m‘ yang

ok minat: untuk

an din bxj;ﬂ_n_bahm"mg

S p——— benar-benar dipersiapkan dengan
matang,

4. Menguasai teknik dalam pembuatan amimasi merupakan tambahan
wawasan dan dapat dijadikan peluang bisnis,



5. Jungan takut mencoba, mulsilah dori hal-hal kecil. misalnya hanya bisa
membuat animasi tulisan tanpa efek apa-apa. jangan langsung berkecil hati.
hal ini merupakan awal yang cukup baik.

6. Semoga perancangan pembelajoran hangeul ini bermanfaat dan dapat
dijadikan bahan referensi serta pasfibahasan lebih lanjut akan pembenaran
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