BAB I

PENDAHULUAN

kemudahan dalam belajar mengajar mengenai hongeul di Pusat Studi Korea
Universitas Gadjah Mada.

Menyikapi keadaan ini maka muncul ide untuk merancang sebuah media

pembelajaran mengenai hangewl ini. Media pembelajaran imi memang khusus



dirancang untuk pemula yang sedang atau ingin belajar mengenai hangeul ini.
Atas dasar ungkapan latar belakang tersebut. maka dalam penelitian ini diambil
judul "Perancangan Multimedia Pembelajaran Hangeul Untuk Pemula™.

1.2 Romusan Masalah

€)  Terdapat menu kuis interaktif.
d)  Materi dalam multimedia pembelajaran ini meliputi:
I} Huruf konsonan unggal
2)  Huruf konsonan ganda

3)  Huruf vokal tunggal



4} Huruf vokal ganda

e)  Software yang digunakan :
1) Adobe Flash CS3

' 3

2} Adobe Photoshop CS

1) Adobe Audifion 1.5

1.4 Tujuan Penellt

dari apa yang telah diteliti

. | -
. - metode yang lebih menarik
belajar hangeu]l dengan
I} Dapat
menyenangkan.



2) Melatih daya ingat dan pemahaman mahasiswa karena ferdapat quiz
seputar hangeul yang sudah dijelaskan sebelumnya.

3) Memberi alternatif kepada Pusat Studi Korea Universitas Gadjah Mada

bahwa multimedia memupakan salsh satu cara untuk memberi nformasi yang

bj  Metode Studi Literatur

buku-buku literatur maupun dokumen yang didapat duri instensi yang



Yaitu mengadakan pengamatan langsung di lempat penelitian mengenai
bagaimana cara proses belajar-mengajamyn dalam menyampaikan materi
pembelajaran hangeul.

1.7 Sistematika Penulisan

julisan dari tahap awal penelitian

perancangan sistem yang akan diusulkan dan menguraikan tentang
onalisis masalah vang ada, dori  menganalisis - kelemahan,
kebutuhan, dan kelayakan sistem tersebut.

Bab IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



‘mencakup cara pembuatan, tampilan, kinerja. dan uji coba hasil

Bab V : PENUTUP
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