rumit dengan cepat, akural sehingga dapat memperlancar pekerjaan, selain itu
komputer dapat menyimpan cukup banyak memori dalam bentuk file-file
tertentu dengan aman.



Sistem pembayaran SPP di SMA Ull masih dilakukan manual seperti
penicatatan siswa membayar SPP dan pembuatan laporan pembayaran SPP.
Sistern manual seperti ini dimsa petugas sulit untuk memberikan laporan
secara cepat dan akurat. Petugas mencatat transaksi pembayaran SPP, siswa

2. Bagaimana cara merancang database pada sistem pembayaran spp,

3. Bagaimana cara mengimplementasikan database yang sudah dirancang ke
dalam bentuk aplikasi pembayaran spp.
4. Bagmimana mekanisme supaya mendapat program yang berkualitas.



Maka dengan adanya perancangan Sistem Informasi Pembayaran SPF tersebut
diharapkan bermanfaat dan dapat membantu petugas menyelesaikan masalah

dalam pembayaran siswa.

1.3 BATASAN MASALAH

pnn aplikas: i tidak membahas

5. Pengolahan data kenaikan kelas, surat pemberitahuan pembayaran tidak
termasuk yang dibahas pada penelitian ini.

6. Sistem pembayaran ini tidak menangani sistem administrasi lainnya, hanya
sebatas pada penanganan pembayaran spp siswa.



1.4 TUJUAN PENELITIAN
Adapun tujuan dan pelaksanaan penelitian ini adalzh :
I. Membuat Sistem Informasi Pembayaran SPP yang dapat membaniu
petugas untuk pengolahan dan penyimpanan data pembayaran siswa.
y jenjang STRATA | pada
INFORMATIKA  DAN

2) Mempermudah untuk menyusun laporan.

3) Dapat dijadikan pembanding atau literatur penyusunan skripsi dimasa
vang akan datang serta menambsh referensi untuk meningkatkan
kualitas pendidil



d. Bagi SMA UIL:

Sebagai bahan pertimbangan dalam pengembangan sistem
informasi pembayaran spp berbasis spp menggunakan kartu pelajar
selayaknya kartu ATM. spp online bahkan sistem informasi pembayaran

yang berbasis open source.

Yaitu Metode ini dilaksanokan dengan melakukan pengamatan
langsung di sekolah dan dengan pengamatan langsung tersebut
akan diperoleh data-data yang dibutubkan sesuni dengan tema
penelitian

c. Metode Kepustakaan / Literatur



Yaitu suatu metode pengumpulan data dengan cara mempelajari
sumber-sumber vang ada diperpustakaan atau literatur-literatur
yang ada dikampus yang banyak membahas tentang berbagai
aplikasi yang dikembangkan dengan Visual Basic 6.0 dan




dan software vang digunakan dalam pengembangan program aplikasi.

3. BAB IIT : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
definisi perancangan sistem, data flow disgram (DFD), perancangan
dainbase.



4. BABIV : IMPLEMENTASI SISTEM DAN PENGUJIAN SISTEM
Pada bab i penulis menjelaskan bagaimana mengimplementasikan
aplikasi yang telah dirancang dan dilanjutkan dengan menguji aplikasi

yang dibangun

dari perancangan sistem

SHLAR
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