ukan ide,
i 1 menemukan
dar
yang matang, mulai
persiapan
I
diperl

nentukan inya dituangkan
inti cerita yang nantinya | -
fosci | dik sl
menentukan tena, me o o
- diagram scene, merancang
dalam
dalam pembuatan
mempermudah

7
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yang baik, vang okan mempermudsh dalam penggunaan teknik
character Library, tiset tethadap karakter vang dibuat, serta
menentukan soumd effect yang bagus,

2.2 Saran

|~:_Jg: mbuatan film on 1 Ddenganumggumkmmhﬁk
character libra ; 1 - aidnlah =

4. Riset sebuah'ks dengan mengamati langsung
tingkah laku orang-orang yang menjadi inspirasi karakter yang kita
buat, atsu menonton film yang menggunakan karakter yang mirip

dengan karakter yang kita buat.

5. Jika anda sedang bekerja di dalam adobe flash, dan merasa gerakan
animasi sudah bagus, namun tempo / kecepatan gerak dirasa kurang
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sesual, maka cobalah mengatur besar kecilnya fps di lembar kerja
anda. Hal ini memang sangat sepele, namun kadang kita lupa untuk
melakukannya

6. Diperlukan setting yang tepat dalam proses fimishing agar hasil expory

9. Gunakanlah spesifikasi komputer yang lebih tinggi dari yang
digunakan dalam project ini, semakin tinggi spesifikasinya, maka
kegiatan produksi akan lebih cepat. Perhatikan pula space harddisk
anda. terutama pada drive (C:). agar akselerasi komputer lebih
optimal.
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