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INTISARI

Keamanan data merupakan masalah yang sangat penting, terutama jika
dikaitkan dengan pengiriman dan penerimaan data didalam jaringan. Jika data
tidak diproteksi terlebih dahulu sebelum di kirimkan maka penyadap dengan
mudah mencuri informasi atau bahkan menukarnya dengan informasi yang salah.
Steganografi adalah salah satu metode yang digunakan untuk melindungi
informasi dari pihak yang tidak berhak mengaksesnya.

Berbeda dengan kriptografi yang mengacak informasi agar dipahami
maknanya, steganografi bekerja dengan menyembunyikan informasi itu
sedemikian rupa sehingga keberadaannya tidak terdeteksi. Steganografi digunakan
ketika kriptografi tidak berfungsi optimal. Mengenkripsi data sebelum
menyembunyikannya akan memperkuat perlindungan terhadap informasi tersebut.

Kecepatan pengiriman sebuah data akan tergantung pada seberapa besar
ukuran data yang akan dikirim. Kecepatan dan keakuratan sebuah informasi data
tetap merupakan harapan penerima data. Dalam perkembangannya kompresi
dapat dikembangkan didalam ilmu kriptografi, karena tujuan dari data dikompres
adalah selain menambah keamanan juga memperkecil ukuran data yang akan
disembunyikan.

Walaupun teknik-teknik  steganografi yang lebith rumit mulai
dikembangkan, namun metode whitespace tetap saja masih banyak digunakan
justru karena kesederhanaannya. Dengan menggabungkan teknik ini dengan
enkripsi dan kompresi dapat dirancang sebuah aplikasi yang dapat memberikan
perlindungan yang optimal.

Dalam skripsi ini telah dirancang dan dibuat program steganografi
berbasis whitespace dengan teknik end of line yang dapat menyisipkan dan
mengekstrak data dengan baik ke dalam media plaintext. Hasil yang diperoleh
dapat bermanfaat untuk mengirimkan data rahasia pada plaintext tanpa
menimbulkan kecurigaan.

Kata kunci : steganografi, kriptografi, enkripsi, kompres, whitespace, end of line



ABSTRACT

Data security is a very important issue, especially if associated with
sending and receiving data within the network. If the data is not protected before
it is shipped wired easily steal information or even exchange it for the wrong
information. Steganography is one of the methods used to protect information

from unauthorized parties to access it.

In contrast to cryptography which scrambles the information to understand
its meaning, Steganography works by hiding information such that its presence is
not detected. Steganography used when the cryptographic function is not optimal.
Encrypt data before hiding it will strengthen the protection of such information.

A 'data transfer speed will depend on how big the size of the data to be sent.

The speed and accuracy of the information data is still hope the data
receiver. In the development of compression can be developed within the science
of cryptography, for the purpose of the data is compressed is in addition to

increasing security measures also reduce the data to be hidden.

Although the techniques are more complicated Steganography started to
be developed, but methods nonetheless whitespace is still widely used precisely
because of its simplicity. By combining this technique with encryption and

compression can be designed an application that can provide optimal protection.

In this thesis have been designed and created programs based
Steganography whitespace with end of line techniques that can insert and extract
data well into the plaintext media. The results can be useful for sending

confidential data in plaintext without arousing suspicion.

Keywords: steganography, cryptography, encryption, compress, whitespace, end

of line
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