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MOTTO 

 “Hiduplah seperti pohon kayu yang lebat buahnya, hidup di tepi jalan dan 

ketika dilempari orang dengan batu, tetapi dibalas dengan buah” (Abu 

Bakar Sibli). 

 “Ilmu itu diperoleh dari lidah yang gemar bertanya serta akal yang suka 

berpikir”. (Abdullah bin Abbas). 

 Pendidikan merupakan senjata paling ampuh yang bisa kamu gunakan 

untuk merubah dunia" (Nelson Mandela).  
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INTISARI 

 

Tanaman Kelapa Sawit merupakan salah satu tumbuhan perkebunan yang 

memiliki prospek industri yang baik dipasar lokal maupun pasar dunia. Penggunaan 

minyak kelapa sawit meningkat tiap tahunnya. Tanaman Kelapa Sawit juga tidak 

terlepas dari berbagai masalah hama yang menyerangnya. Untuk mengetahui secara 

tepat penyakit yang menyerang tanaman kelapa sawit dibutuhkan seorang pakar 

tanaman. Namun keterbatasan yang dimiliki seorang pakar tanaman kadang 

menjadi kendala bagi petani yang akan melakukan konsultasi. 

Sehingga dibutuhkan sistem yang dapat memberikan solusi permasalahan 

dengan membangun aplikasi sistem pakar. Aplikasi ini menggunakan metode 

Teorema Bayes untuk menghitung penyakit yang menyerang berdasarkan 

probabilitas dari setiap gejala. 

Hasil akhir penelitian ini ialah sebuah aplikasi sistem pakar untuk 

mengidentifikasi penyakit tanaman kelapa sawit menggunakan teorema bayes serta 

mengetahui hama yang menyerang tanaman kelapa sawit dan memberikan solusi 

pengendaliannya. 

Kata Kunci : Sistem Pakar, Tanaman Kelapa Sawit, Teorema Bayes 
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ABSTRACT 

 

Palm oil trees are one of the trees that have good industrial prospects in 

both local and world markets. The use of palm oil is increasing every year. Palm 

Oil Trees are also inseparable from the various pest problems that attack them. To 

find out exactly which diseases attack palm oil trees, a plant expert is needed. 

However, the limitations of a plant expert sometimes become an obstacle for 

farmers who will carry out consultations. 

So we need a system that can provide solutions to problems by building 

expert system applications. This application uses the Bayes Theorem method to 

calculate the disease that attacks based on the probability of each symptom. 

The final result of this research is an application of an expert system to 

identify oil palm trees diseases using the Bayes theorem as well as knowing the 

pests that attack oil palm plants and providing control solutions. 

Keyword: Expert System, Palm Oil Trees, Bayes Theorem 

 

 

 

 

 


