Berdusarkan faktn distos. maka penulis melokukan survey pada

perpustakoan SLTP MNegen 3 Polokario untuk mengetahui kesulitan apa
yang perpustekaan SLTP Negen 3 Polokarto hadapi ketika masih melakukun
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tronsaksi peminjuman. pengembalion maupun  pendatnan  buku secara

mnnual.

Dan dengan adanva peralihan ke system perpustaksan berbasis
eomputer i juga dihamspkan depal memben milai lebih pada perpustakaan

SLTP Meger 3 Polokario.

1.3 Batasan Masalah
Pernncangon yung dilakukan ager dapat mencapod sesaran dan tjoan
yang tepat, muka permasalshon yang nda di batasi scbagai berikui -
I. Lapomn yang dibust hanya pads mmng lingkup trensaks: peminjaman,



2. Aplikasi ini dibust dengan menggunakan bahasa pemrograman Visusl
Basic 6.0

3. Sistem i menggunakan database yang dirancang dengan menggunakan

Merupakan cara pengumpulin datn dengan mempelsjan literature,
paket modul dan panduan, bukubuku pedoman, buku-buku
perpustakaan, dan segala kepustakaan lainnya yang dianggap perlu
dan mendukung.






1.7  Sistematika Penulisan
Adapun untuk sistematika penulisan Tugas Akhir ini terdini dari 5
bab, yaitu ;
BABT : PENDAHULUAN

BARIV  : IMPLEMENTASI SISTEM

Dalwm bab ini menunjukan hasil pengujisn dari perancangan
aplikasi sistem pendukung keputusan disertai dengan analisa
schingga didspatkan bukti yang kuat dari hipotesis yang
dilakukan,



BARY : KESIMPULAN DAN SARAN

terdahulu scria sarun-saran schagai bahan pertimbangan untuk
mllm per --"Hm.- 'd'mjm“‘
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