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ABSTRACT

With the development of computer network systems today, is very helpful
in doing computer users sending messages and files between computers in a
network. But now, to make sending messages or transfer files in local networks
have many use the Internet media such as e-mail, instant messaging, sharing files
between computers, or use an external media like a flash. Also applications that
use the system normally uses any type of application system client-server
networks. Thus the system will depend on the existence of these servers. If there is
interference on the server it will affect the activities of network users to sending
messages or file transfer earlier.

To overcome this problem, the system was built and messaging
applications designed files capable of sending messages and sending the files on
the local network without having to connect to Internet networks, and systems that
use this type of peer to peer network so that the system does not depend on the
existence of a network server . The system was built using Visual Basic 2008
application aims to be used on computer application systems which are now
windows is still widely used.

With this application system every computer user can make sending
messages and files between computers in a LAN network without having to
connect to the server first (shipment made PC to PC). But for every file transfer
can only send one file to one user, but it must also consider the user of the file will
be sent for every file that size would require a long processing time for delivery.

Keywords: Designing applications, Messenger, File Transfer, Peer to peer, LAN
Chat.
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INTISARI

Dengan berkembangnya sistem jaringan komputer saat ini, sangat membantu
pengguna komputer dalam melakukan pengiriman pesan dan file antar komputer
dalam suatu jaringan. Namun sekarang ini, untuk melakukan pengiriman pesan
ataupun transfer file dalam jaringan lokal saja banyak yang menggunakan media
internet seperti e-mail, instan message, sharing file antar komputer, atau
menggunakan media eksternal seperti flashdisk. Selain itu sistem aplikasi yang
digunakan pun biasanya menggunakan sistem aplikasi tipe jaringan client-server.
Dengan demikian sistem akan tergantung pada keberadaan server tersebut.
Apabila ada gangguan pada server maka akan mempengaruhi aktifitas pengguna
jaringan dalam melakukan pengiriman pesan atau transfer file tadi.

Untuk mengatasi permasalahan ini, maka dibangunlah sistem aplikasi
pengiriman pesan dan file yang dirancang mampu melakukan pengiriman pesan
dan pengiriman file pada jaringan lokal tanpa harus terkoneksi ke. jaringan
internet, serta sistem yang digunakan menggunakan tipe jaringan peer to peer agar
sistem tidak tergantung dengan keberadaan server jaringan. Sistem yang dibangun
menggunakan Visual Basic 2008 bertujuan agar aplikasi dapat digunakan pada
komputer sistem aplikasi windows yang sekarang ini masih banyak digunakan.

Dengan sistem aplikasi ini setiap pengguna komputer dapat melakukan
pengiriman pesan dan file antar komputer dalam jaringan LAN tanpa harus
melakukan koneksi ke server terlebih dahulu (pengiriman dilakukan PC to PC).
Namun untuk setiap pengiriman file hanya bisa mengirimkan satu file ke satu
user, selain itu user juga harus memperhatikan besar file yang akan dikirimkan
karena setiap file yang berukuran akan memerlukan waktu proses yang lama
untuk melakukan pengiriman.

Kata-kunci : Perancangan aplikasi, Messenger, Transfer file, Peer to peer, LAN
Chat.
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