BABI

PENDAHULUAN

Pengenalan yang bissanya dilokukan. secara manual sepern melabhui buku-
buku sering membuat bosan jenuh parm pembaca, Pengenalan ing bukan hal yang

mudah untuk dilakukan, dalam rmngka meningkatkan minat anak bahkan orang



dewasa apar lebith mengenal adat dan budays khususnyn pakoion dacrah  periu
adanyn sunty medin dengan tampilan yong menartk don sederhans dan tidak

membust arang jenuh dan bosan vang dapst dizunakan untuk mencapai tupuan

1.4.Tujuan Penelitiam

Adepun tujuan yang ingin dicapai dalam skripsi ini adalah :
1. Mencrapknn sistern pembelajaran interaktif pada masyvarakal Indonesia



2. Menerapkan teon yang telah didapatkan sclama dibangbku perkulinhan
teruiama yang berknitun denpan mulimedin
3. Uniuk memenuhi saloh satu akademis dalom menyelesaikan pendidikan

program 51 pada  Sistem  Informss  STMIK  AMIKOM

YOGYAKARTA.

Manfunt dari pembuatan CD interakiif pembclajaran ini adalsh :
1. memberi pembelajaran dan pengetahuan bagi masyarakat untuk lebih tahu
tentang adat dun budaya daerah terutwma yang bersangkutun dergon pakaian
daerah.



2. Mempermudah dan tsdak membuat bosan dan jenuh bagi para pembaca
karena mengeunokan teknolog T1 bubkan sccara mamal
3. muddh, don ehisen

1.7. Sistematika Pembahasan

BAB V : Penutup
Merupakan bagian akhir dan penulisan yuang berisi kesimpulan dan saran dari

peneli
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