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MOTTO

 Ketika satu pintu kebahagiaan tertutup, pintu yang lain dibukakan. Tetapi 

sering kali kita terpaku terlalu lama pada pintu yang tertutup sehingga tidak 

melihat pintu lain yang dibukakan bagi kita.

 Semulia-mulia manusia ialah siapa yang mempunyai adab, merendahkan diri 

ketika berkedudukan tinggi, memaafkan ketika berdaya membalas dan 

bersikap adil ketika kuat.

 Tidak ada simpanan yang lebih berguna daripada ilmu. Tidak ada sesuatu 

yang lebih beruntung daripada adab. Tidak ada kawan yang lebih bagus 

daripada akal. Tidak ada benda ghaib yang lebih dekat daripada maut.

 Hidup di dunia diawali dengan kelahiran dan diakhiri dengan kematian.

Hidup di akhirat diawali dengan kematian dan berproses sepanjang zaman.
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INTISARI

Pada era globalisasi ini, teknologi informasi sangat berpengaruh bagi 

berkembangnya penyebaran berita dan informasi di berbagai aspek kehidupan. 

Katalog digital merupakan  salah satu media promosi serta merupakan elemen 

yang membutuhkan teknologi informasi dalam perkembangannya. Banyak toko-

toko mebel interior yang mulai mempromosikan keberadaannya lewat internet 

atau melengkapi informasi yang ada dalam sebuah katalog digital sehingga 

memudahkan pengunjung untuk mendapat informasi. 

Sebagai Toko Mebel Interiror “Yanto Mebel Interior”  masih melakukan 

perbaikan untuk dapat menarik pengunjung dan membuat mereka kembali. 

Dengan sistem yang masih manual, pihak “Yanto Mebel Interior”  kewalahan 

dalam mengelola informasi. Tidak hanya membuang waktu dan tenaga tapi juga 

membuang uang untuk menyebarkan informasi. Padahal informasi merupakan 

unsur penting yang mempengaruhi kepuasan pengunjung.

Pada tesis ini, peneliti membuat sebuah sistem informasi berupa katalog 

digital produk furniture yang memuat segala informasi tentang toko dan produk 

“Yanto Mebel Interior”yang dapat membantu serta memudahkan dalam 

penyampaian informasi. Dengan demikian diharapkan penyebaran informasi 

dapat berjalan seefektif mungkin dan menekan biaya operasi sehingga 

mengurangi beban dan akan menjadi nilai lebih  bagi  “Yanto Mebel Interior” 

sendiri.

xvi



ABSTRACT

In this globalization era, information technology has a great influence in 

development of news and information in all sectors of life. Catalogue digital as 

means of promotions also is one of the elements which need information 

technology in its development. Many furniture and interior stores start to promote 

the information about themselves by internet or complete the information with 

digital catalogue to make the visitors easier to access the information.

As furniture and interior stores, “Yanto Mebel Interior” Still  fixing all the 

aspects to attract visitors and make them back. Now, with the manual system, the 

owner of “Yanto Mebel Interior” confused to manage all of information which 

related to store. Not only waste the time and energy but also waste the money to 

publish the information, whereas information is important to attract visitors.

In this thesis, researcher making an information system, in this case, 

digital catalogue product furniture which contain all information which can help 

to publish all information. From this, it is hope that this digital catalogue can run 

effectively and press the cost and absolutely help to make better impression of 

“Yanto Mebel Interior” stores.
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