BAB 1

PENDAHULUAN

1.  Latar Belakang Masalah

_.

158

mlih secarn khusus, kertasnya tebal dan wama yang menarik mata yang membuat
minal padn konsumen. banyak hal yong hams di persiapkan dan membutulikan
biaya yung tidak sedikit Sebunh katalop jupa sebagai cerminan dan perusahaan.

dengan menggunakan schush katalog perusshaan dapat mempertibatkan ¢ .



bamang apa ma yang mereka produkst dan uniknys barang yang mereka produks,

jadi sangatlah penting peron kntalog bapt sebuoh perusahasn,

Perkembangan  dmo dan weknologt di erm moderm i semakin  pesa

perkembangannya dan dapat membantu p sia dalam memosuk: totn perodsban

idang teknologi komputer

bamyak format seperti Movie Bitmap Vector 3 Dimenst Audio PPT dan. director
jugn dopat dapat menggambungkan format bitmap dan vector sehingea ketajaman
gambar dapat dikendalikan, Adobe Photoshop adalah softwane vang hingga sant



profesional dalom dunin desain dan jugn bagus unik membunt tampilan
background foto dan efek gafis smiis.

Mauka dolom penclition dan permbustan skrpst mi penulis mengambil judul =

Pembuastan Kainlog Digital Prodok B v pada toke mebel “YANTO

berkeliling toko.

3. Batasan Masalah

Pada penulisan sknpst im, penulis member beberapa bstnsan nnsalah yong

diambil viitu



L. Penulis tidok membahos saffware lain selan 30 max 2009, Director MX
don  Photoshop 7 wolmipun dolom  pembustan furmiture. im didukung
soffware lamm.

2 Karens dalom  permbusten fumiture  terebin banyak  produk  yung

Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta,
» Mencrapkan dan mengembangkan thmu yang diperolch selama
masa perkilinhan di Sckolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM™ Yopyakarin.



s Memombah  wewasan don pengelmboon di badone - multimedia;

sehinggan dibarupkan nantinya dapat bersaing di era globalisasi.
- Mmgilq:icnmmﬂm sistern  (apliknsi) multimedis  untak
meningkatkan keunzeulon bersaing perusahnon,

bagi berbagai pihok antars hnin:



* Dengan sidonya katmloz ot diboropkan dapat meninegkatkan pamaor toko
dan menarik pembeli untuk datung dan membeli produk.

s Memudahkan pihak toko dalam meng- wpdate informasi yang ada
mengenal persodinan barng ataupun segala hal yang ade di dalom

seCcarn sitemalis.

3. Metode studi pustska vmitu metode penpumpuion  dota  dengan
menggunakan buku-buky sehogai bahan referensi dalam mendepatkan
informasi-informas: yang dibatubkan.



A Sletods. -stodi'. licomue, wiite. metodle. . poammmpning. it denewn
menggunakan hiterature yang binse dipaks seperti dengan memanfuntkan
fasilitas internet ., yoitu dengan mengunjungi situs-situs web yong

ienis-jenis multtmedia,langkah pengembangan aplikas: multimedia,



BAB [T Analisis dan Perancangan Sistem

Pada bab ini bensi anahsis kebutuhan sistem baik fungsional
muoupun non fungswmal dan mulsi hardwore, sofiware, anolises

biayva munfast. Kompon komponen ‘manfaat. beserin

ign inter{sce progam yang
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