BAB1

PENDAHULUAN

banyaknya peralatan dan fitur yang ditawarkan, menyebabkan para pembuat game
kesulitan untuk membuat permtainan yang diinginkan.
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1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan oraian diatas, maka perumusan masalah untuk penulisan skripsi
ini yaitu :
I. Menganalisis hardware apa saja yang dibutuhkan.

i shrorer yang berjudul The

3. Peta permainan dibuat hanya | fevel dan peta permainan tidak terlalu
lusas.
4. Jumlsh musuh sedikit dan disesuaikan dengan luas peta.



5. Sedangkan untuk membuatmya, menggunakan beberapn perangkat
lunak antara Jain:

4. Unreal Development Kit, sebagni gume creator

b. Awtodesk Maya 201 1. sebagai 3D modeler and animation

Mampu menggunakan Addobe Flash Professional C55.

5. Mampu membust tekstur dan pewarnaan model 3 dimensi
menggunakan Adobe Photoshop CS3.

6. Memenuhi persyaratan untuk mencapai derajat sarjana S1 pada jurusan

Teknik Informatika.



Lo, Metode Penclitian
menggunakan beberapa tahap atau proses penelitian. vang meliputi:
l. Metode Kepustakaan

Bab 2 : Landasan 1

Bab ini menyajikan berbagai teori mengenai PC Game. 3D game.
Gurne engine, Game Development, Unreal Development Kit dan

teori-teori lainnya yang berkaitan degan topik skripsi.
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3 3! bl .Smr
Blh b 8

ermainan, bagaimana
Bab mbahas tentang mekanisme permainan :
- serta ) karakier, fevel! dan
berjalan,
Eime
tersebut.
m‘ilnpa:ll-gmn:
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