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MOTTO 

 

Masa lalu adalah kenangan, kini kenyataan  
dan esok adalah tantangan..!!! 

 

Rendahkanlah dirimu terhadap mereka berdua (Bapak dan Ibu) dengan penuh kasih 
sayang dan ucapkanlah : Wahai Tuhanku Sayangilah mereka sebagaimana kasih sayang 

mereka ketika mendidikku diwaktu kecil 
(QS. An Isma : 24) 

 

Lebih baik di benci tapi menjadi diri sendiri, 
daripada di suka tapi menjadi orang lain. 

 

Tidaklah penting apakah kamu harus mengambil jalan 
lebih panjang untuk mewujudkan mimpi-mimpimu. Apa yang 

paling penting adalah usaha-usaha yang telah kamu 
lakukan untuk hari ini, esok, dan yang akan datang. 

(Evelyn Ha) 
 
 

MUNGKIN AKU SALAH, TAPI BUKAN AKU KALAH 

MUNGKIN KAMU LELAH, TAPI BUKAN UNTUK MENYERAH 

 

Setiap ada kekurangan pasti ada banyak kelebihan 

Hidup berawal dari mimpi  

bangun dan raihlah mimpimu 
 

Tidak ada orang yang sempurna di dunia 
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INTISARI 

 

Makam Raja-Raja adalah peninggalan sejarah dari kraton Yogyakarta dan 
Surakarta (Solo) yaitu merupakan makam dari pewaris tahta kedua kerajaan yang  
harus dilindungi, dirawat, dan dilestarikan keberadaanya. Kurangnya sosialisasi 
membuat masyarakat kurang memahami dan mengerti akan sejarah dan 
perkembangan makam saat ini. Sosialisasi tentang makam pun saat ini kurang bisa 
dimengerti oleh masyarakat (pengunjung) karena sosialisasi yang diberikan 
banyak kekuranganya. Informasi tentang makam harusnya up to date agar 
masyarakat tidak ketinggalan dalam menerima informasi baik kegiatan ataupun 
acara yang akan diadakan dimakam. Kurangnya sosialisasi ini merupakan 
kelemahan dari makam raja-raja imogiri. 

 
Selama ini sistem penyajian informasi yang dilakukan oleh makam raja-

raja Yogyakarta dan Solo hanya menggunakan media konvensional seperti buku 
panduan, brosur, serta pameran – pameran yang hanya diadakan beberapa kali 
dalam setahun dan kurang update. Hal tersebut yang menyebabkan timbulnya 
persaingan antar pengelola objek dalam menarik minat pengunjung. Untuk itu 
pihak makam raja-raja harusnya mempunyai alat yang lebih baik untuk menarik 
banyak pengunjung dan juga pengunjung bisa mendapatkan informasi yang 
lengkap, update, akurat agar dapat tertarik untuk mengunjungi makam imogiri. 

 
Hasil analisis masalah ditemukan banyak hal yang masih diabaikan dalam 

penyampaian informasi ke masyarakat yang disebabkan kurangnya sosialisasi dan 
kurangnya informasi. Kekurangan informasi, membuat minat masyarakat untuk 
mengunjungi makam ini menjadi sedikit. Untuk itu pihak makam harus lebih baik 
memberi sosialisasi untuk masyarakat agar masyarakat lebih tertarik lagi 
mengunjungi tempat ini, baik secara digital ataupun yang lainya. Selain itu pihak 
makam juga harus aktif mengadakan sosialisasi dan perkembangan makam. 

 
 
Kata Kunci: Informasi, Sosialisasi, Makam Raja-Raja, Makam Imogiri, kraton 
Yogyakarta dan Surakarta (Solo). 
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ABSTRACT 

 

Tomb of the Kings is a historical relic of the palace of Yogyakarta and Surakarta 
(Solo) ie is the tomb of the royal heir who must be protected, nurtured, and preserved its 
existence. Lack of socialization makes people less understanding of and understand the 
history and development of the cemetery today. Socialization of the tomb was currently 
less understood by the public (visitors) because it provided a lot kekuranganya 
socialization. Information about the tomb should be up to date so that people do not lag in 
receiving information either activity or event to be held buried. Lack of socialization is a 
weakness of the tombsof the kings Imogiri. 
 

During this presentation of information systems conducted by the tombs of the 
kings of Yogyakarta and Solo only use conventional media such as handbooks, 
brochures, and exhibition - the exhibition that was held only a few times a year and the 
lack of updates. This is the cause of competition between object managers in attracting 
visitors. For that the tombs of the kings should have a better tool to attract many visitors 
and also visitors can get complete information, updated, accurate to be attracted to visit 
the tomb of Imogiri. 
 

Result analysis of the problems found in many things that are still neglected in the 
delivery of information to society resulting from the lack of socialization and lack of 
information. Lack of information, making the public interest to visit this cemetery became 
a bit. For that the tomb had better provide socialization to the community for people more 
interested in visiting this place, either digital or the other. In addition, the tomb should also 
be actively conducted socialization and development of the tomb. 

 
 
 

Keywords: Information, Dissemination, Tomb Kings, Tomb of Imogiri, palace of 
Yogyakarta and Surakarta (Solo). 
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