BAB1
PENDAHULUAN
L1 Latar Belakang Masalah

Sosiglisasi memegang peranan yang sangat penting dalam promosi

Yogyakarta dan Solo agar selalu

Bertitik tolak dari latar belakang tersebut maka mendorong penulis untuk
menyelesaikan  Skripsi  dengan  judul : “PERANCANGAN APLIKASI
MULTIMEDIA SEBAGAI SARANA INFORMAST DAN PROMOS! MAKAM

RAFA-RATA YOGYAKARTA DAN SOLOF,



1.2 Rumusan Masalah

Sesuai dengan permasalahan yang sudsh dikemukakan pada pembahasan
latar belakang di atas, maka secara garis besar rumusan masal yang akan
selesaikan inlah © “Bagaimana membuat aplikasi multimedio pada makam raja-

raja Yogyakarta dan Sole sebagai media il i informasi dan promaosi?”,

aplikasi mynts secarn praktik guna membantu mendukung kemampuan
3. Memberikan informasi kepada masyarakat dan pengunjung makam dengan

aplikasi multimedia.



L5, Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian imi terdiri dari beberapa pihak antara

I. Memperoleh pelar Sarjana Komputer (3. Kom)
2, .SIEIIIPi sarana  dalam lI-'—I-Ill'-..-'. pﬂ!.gﬁlhunn dﬂl mﬁlﬁkﬂm




< Metode Literatur
Penulis mendapatkan data—data dan arsip atan dokumen makam raja-

raja Yogyakarta dan Solo yang ada sebagai bahan acuan atsu panduan dalam

penyusunan skripsi ini.
4 Metode Studi Pustaka

Bab ini akan mengumikan mengenas fatar belakang masalah yang diteliti,
penelitian, manfaat
penelitian, metode pengumpulan data, sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan tentang konsep dasar multimedia, ohjek-objek
multimedia, struktur sistem informasi multimedia, softwere yang
digunakan dalam pengembangan skripsi.




Daftar Pustaka
brosur, atsupun yang lain yang berhubungan tentang obyek penelitian
yang dipergunakan dalam penyusunan skripsi.
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