BABI

PENDAHULUAN
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i yang sekarang ini lebih sering disebut pume ss

unik dan menarik menggunakan bahas: amun java. Penulis membuat
wlis merupakan sejenis game
arcade yang dijalankan di desktop. Game ini  menceritakan tentang tokoh utama

game dengan netbeans 6.9 G

yang tersesat, dan berusahs untuk mencari jalan keluar dalam permainan kita
dituntut untuk berpikir logis agar bisa menyelesaikan misi di tiap levelnya. Sesuai
dengan topik yang telah dipaparkan di atas, maka untuk skripsi penyusun
mengambil judul : “Perancangan Game GO ASTRAY Menggunakan J2SE”.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dari latar belakang di atas maka dapat dirumuskan masalah.

Bagaimana membangun game “GO ASTRAY" dengan menggunakan netbeans
6917

2. Guna memenuhi salah satu syarst untuk menyelesaikan program-
program pendidikan Strata | pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.



g sangat penting dalam
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penyusunan  laporan ini. Untuk mendapatkan data tersebut
penulis  harus
melakukan beberapa tahapan penelitian, yaitu sebagai berikut ;



I. Kepustakaan

Metode vang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis
menggunakan buku-buku, intemmet, dan CD sebagai bahan referensi
dalam mendapatkan mformasi-informasi vang dibutublan.
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Bt ARDAD

Pada bab ini menguraikan tentang hal - hal yang

berhubungan dan mendukung dalam pembustan game, baik
hardware{perangkat keras) maupun saffware{perangkat inak).



Bab [11: PERANCANGAN

Pada bab ini akan menguraikan tentang perancangan dan
pembuatan alur kerja game seperti User Interfaces, Use Case
Diagram, Class Diagram, Sequence Diagram dan Storyboard.
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