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MOTTO 

 

Jangan pernah mengambil keputusan yang salah,  

hanya karena pihak lawan telah mengambil keputusan yang 
benar 

 

keberuntungan tidak pernah memberi, hanya meminjamkan 

 

berharaplah untuk sesuatu yang kau inginkan, 

bekerjalah untuk sesuatu yang kau butuhkan 

 

kita harus tetap bersyukur, walaupun itu gagal 
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INTISARI 
 

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI BERBASIS 
WEB SEBAGAI SARANA INFORMASI DAN PROMOSI PADA 

SANG ART MANAGEMENT 
 

Semakin meningkatnya perhatian dan kepedulian organisasi – organisasi 
baik publik maupun swasta terhadap pengolahan informasi dan data merupakan 
fenomena yang semakin tampak jelas menandakan dimulainya era informasi abad 
ini. Dengan adanya sistem informasi yang lengkap, cepat dan akurat maka akan 
sangat mendukung pihak manajemen perusahaan dalam mengambil keputusan dan 
langkah-langkah ke depan sehingga dapat mengurangi resiko kerugian atau 
bahkan dapat memperkecil pengeluaran biaya.  

Tak terkecuali pada Sang Art Management sebagai tempat pengelolaan 
admisnistrator sebagai tempat memperoleh informasi. Satu strategi yang dapat 
dilaksanakan dalam rangka memenuhi tuntunan dalam pelayanan Sang Art 
Management adalah dengan menerapkan sistem informasi berbasis web sebagai 
sarana informasi dan promosi. Saat ini web sangat dibutuhkan dalam sarana 
informasi dan promosi secara efektif dan efisien dalam penyajiannya. Dengan 
adanya web diharapakan dapat mengatasi permasalahan dalam pengolahan data 
informasi perusahaan. Sehingga pada akhirnya dapat membantu dan 
mempermudah dalam penyajian informasi dan promosi. 

Berdasarkan latar belakang masalah ini, penulis merancang sistem 
informasi berbasis web sebagai sarana informasi dan promosi pada Sang Art 
Management. Pembuatan skripsi  ini menggunakan Macromedia Dreamweaver 
MX 2004 sebagai bahasa pemrograman, Adobe Photoshop CS4 sebagai editor 
tampilan, XAMPP sebagai web server, Mozilla firefox 5 sebagai web browser.  
Hasil dari pembuatan skripsi ini dalam bentuk web yang dapat memberikan 
informasi dan media promosi dengan mudah, cepat, akurat dan efisien. 

Kata kunci : Web, Sistem Informasi, Sistem Informasi berbasis Web. 
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ABSTRACT 

 

ANALISIS AND DESIGN OF WEB-BASED INFORMATION SYSTEM AS A 
MEANS OF INFORMATION AND PROMOTION ON SANG ART 

MANAGEMENT 

 
The increasing attention and care organizations both public and private 

organizations on information and data processing is a phenomenon that is 
becoming increasingly obvious marks the beginning of this century's information 
age. With the complete information system, fast and accurate it will be very 
supportive of the management company in taking decisions and steps forward so 
as to reduce the risk of loss or may even reduce expenditures. 

No exception to Sang Art Management as the management of 
administrator as a place to get information. One strategy that can be implemented 
in order to meet the guidance in the ministry of Sang Art Management is to 
implement a web-based information systems as a means of information and 
promotion. Currently the web is needed in the means of information and 
promotion of effective and efficient in its presentation. With the web is expected to 
overcome the problems in data processing company information. So in the end 
can help and facilitate the presentation of information and promotion. 

Based on the background of this problem, the authors designed a web-
based information systems as a means of promotion and information on the Art 
Management. Making this minithesis using Macromedia Dreamweaver MX 2004 
as a programming language, Adobe Photoshop CS4 as an editor view, XAMPP as 
a web server, Mozilla Firefox as a web browser. Results from the making of this 
minithesis in the form of web that can provide information and promotional media 
easily, quickly, accurately and efficiently. 

Keywords: Web, Information Systems, Web-based Information Systems. 
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