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INTISARI 

 

Pesantren sebagai lembaga pendidikan keagamaan merupakan realitas 

yang tidak dapat dipungkiri. Sepanjang sejarah yang dilaluinya, pesantren terus 

menekuni bidang pendidikan keagamaan dan menjadikannya sebagai fokus 

kegiatan. Dalam mengembangkan pendidikan, pesantren telah menunjukkan daya 

tahan yang cukup kokoh sehingga mampu melewati berbagai jaman dengan 

beragam masalah yang dihadapinya 

Salah satu kitab kuning yang diajarkan di pesantren adalah ilmu nahwu yang 

Jurumiyah. Matan kitab “Aj-Jurumiyah”  merupakan kitab dasar dalam  Ilmu 

Nahwu, karangan Abu Abdulloh Muhammad bin Muhammad bin Dawud Ash-

Shonhajie Rohimahulloh. .Namun, akhir-akhir ini  cara penyampaian materi kitab 

kuning mendapat kritik dari para pemerhati pendidikan, karena memiliki 

kelemahan dan kurang sesuai dengan pandangan sistem pendidikan modern yang  

student centered. Pengajaran kitab-kitab kuning, baik secara wetonan dan sorogan, 

memiliki kelemahan metodologis di antaranya adalah ketika tidak terjadinya 

dialog antara santri dan kyai, santri menjadi pasif. Kegiatan belajar mengajar 

terpusat pada kyai. Akhirnya, daya kreatifitas dan aktifitas santri menjadi lemah 

dan dalam hal ini, kyai juga tidak segera memperoleh umpan balik tentang 

penguasaan materi yang disampaikan. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba membuat aplikasi media pembelajaran 

mengenai Ilmu Nahwu dengan menggunakan software-software, seperti 

Macromedia Director beserta software pendukung. Sehingga aplikasi ini bisa 

dimanfaatkan sebagai sarana penyampaian Ilmu Nahwu di Pondok Pesantren Al 

Munawwir Bantul Jogjakarta. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Multimedia, Pondok Pesantren, Ilmu 

Nahwu  
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ABSTRACT 

 
 

Pesantren as a religious educational institution is a reality that can not be denied. 
Throughout the history of its path, boarding schools continued to pursue the field of 
religious education and made it a focus of activity. In developing education, boarding 
schools have shown considerable resilience so that the firm is able to bypass various 
times with various problems it faces. 

 
One of the kitab kuning is taught in schools is a Jurumiyah Nahwu science. 

Matan book "Aj-Jurumiyah" is a basic book in Science Nahwu, essay Abdulloh Abu 
Muhammad ibn Muhammad ibn Dawud al-Shonhajie Rohimahulloh. . However, lately the 
way the material kitab kuning received criticism from students of education, because it 
has a weakness and lack of fit with the view of modern education system is student 
centered. Teaching kitab kuning, both wetonan and sorogan, have methodological 
weaknesses of which is when the absence of dialogue between students and clerics, 
students become passive. Teaching and learning activities centered on the clerics. 
Finally, the power of creativity and activity of students to be weak and in this case, the 
clerics also did not immediately gain feedback on the mastery of the material presented. 

 
In this thesis, the author tries to make media applications Nahwu learning about 

science by using softwares such as Macromedia Director and its supporting software. So 
this application can be used as a means of delivery Nahwu Sciences at Pondok 
Pesantren Al Munawwir Bantul, Jogjakarta. 

 
Key Words: Learning Media, Multimedia, Boarding School, Science Nahwu 
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