BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

wran informasi serta berbagai kegiatan yz

diinginkan.

“Perancangan Website Sebagai Saran Promosi Pada SMP Negeri 5 Sleman
Menggunakan Framework Codelgniter (C1)” adalah judul yang akan dibuat oleh
penulis. Pada Sekolah Menengah Tingkat Pertama tersebut belum mempunyai
sebuah website resmi dan masih menggunakan metode yang lama dalam



el

menyebarkan informasi. Sehingga terkadang media informasi yang seharusnya
dapat diakses dengan cepat, tepat. dan akurat jadi dibatasi oleh ruang dan waktu.

Dleh karena itu dibutuhkan suatu trobosan baru berupa website yang dapat

digunakan sebagai media promosi secara cepat, tepat dan okurat seperti vang
dihampkan.

2. Pada web ini akan menampilkan profil sekolah, informasi siswa, informasi
guru, jadwal pelajaran, berita, dan kegiatan yang ada di sckolah tersebut.

3. Masing-masing user dapat login dan mempunysi hak askes yang berbeda
sesuai kebutuhannya,



4 Admin dalam hal ini adalah orang yang mempunyai hak akses paling banyak
sehingga bisa mengolsh semua data dan tampilan web.

5 Siswa dapat melihat nilai, mengubah proflnya dan mengunduh materi yang
diberikan oleh guru,

6. Guru dapat mengubah profil, mengunggah materi, mengisi nilai dan melihat




Bagi Objek Penelitian

Membangun media informasi berbasis web serta sarana promosi dengan
menggunakan framework Codelgniter agar sekolah tersebut dapat dikenal
oleh lebih banyak masyarakat luas.

Metode Observasi
Suatu metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan
langung terhadap objek yang nkan diteliti serta pencatatan secara cermat
dan sistematik untuk mendapatkan data yang ada.



2 Metode Wawancara
Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi langsung
dengan responden. Dengan metode ini penyusun melakukan wawancara
dengon staf utau guru yang ada di SMP Negeri 5 Sleman.

data. dan sistemaika penulisan.



BABIL. LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan dan membahas tentang konsep dasar sistem

informasi, konsep dasar basis data, konsep dasar internet, bahasa pemrograman

yang digunakan, software yang digunakan.

BAB I1l. ANALISIS DAN PERANC

ntang web yang dibuat
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1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Tabel Jadwal Penelittan

Mo | keglatan Target Output Mov 2010 - |Feb - April] Mel - Juli
Jan 2011 i 2011
1]2)3)4[ 1 [2[3[4

Menentukan
Permasalahan( lafar
Belakang, rumusan,
batasan.dan tujuan
masalal)

it an  [I.'| Menenttikan
kebtiuhan sistem dan
I user

3 Emmgan [.| Menentukan software
; yang akon digunalan.

2. | Menganalisa masalah

pemncangan

3. | Membuat

Peroncongan sistem

4 [Vji Coba I.| Simulasiuji coba

[Rancangan rancangan & Analisa

uji eoba rancangan

2. | Rancangan yvang

- ﬂpm - £
D | Implementasi

rancangan ke delam

| [Studi Litelatar)l.

sistem
6 [Uji Coba I.| Simulasiuji coba
[Sistem sislemn
2. | Analisa system
7 [Penyusunan |l. | Dokumentasi
Laporan penelitian secara
lengkap

2. | Laporan Skripsi
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