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1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi komputer merupakan salgh satu teknologi yang sebagian besar

trend animasi dapat dilifat |

film kartun.

Kemajuan teknologi animasi juga dijadikan alat bantu dalam menyediakan
informasi secara mudah don efisien, namun dibalik kemajuan tekhnologi vang ada
sagl ini dengan banyaknya alat bantu dinegara Indonesia sendini masih banyak
orang atau industri yang memiliki keterbatasan biaya dan kemampuan orang



el

dalam menggunakan software animasi tersebut. Ditambah lagi dengan kurangnya
minat pada seni film kartun pada personal yang berbeda. Dari permasalahan
tersebut, penulis mengambil judul Perancangan Film kortun 2 Dimensi “Keajaiban
Sedekah” yang akan menceritakan tentang kisah seorang ansk kecil vang

(gambar yang menghubungkan gambar inti ke gambar yang lain), hackground
{gambar latar belakang), coforing.

c. Pasca produksi, berupa editing. dubbing, rendering dan pemindahan film ke
dalam berbagai media berupa VCD, DVD, VHS dan lainnya.



d. Film kartun pendek ini berdurasi sekitar 5 menit.
2. perancangan film kartun ini dibuat menggunakan software Adobe Flash C84,
After Effect 53, Adobe Premiere Pro C83. Adobe Soundbooth CS83.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian skripsi ini adalah

Metode ini dilakukan dengan menggunakan buku-buku perpustakaan yang
penulisan skripsi ini.



1.6 Sistematika Penulisan

Agar memudahkan penulisan skripsi ini. penulis menjabarkan skripsi ini
menjadi lima bab, masing-masing diuraikan sebagai berikut:

Babl  Pendahuluan

pembahasan proses animasi yang dibuat beserta proses renderingnya.

BabV  Penutup
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