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BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
-benar mengubah kehidupan kita.
i vang dibutubkan kita tidak

Menjamurnya penggunaan Intern

iInternasional). Internet pemenntatian, sosial

gainya. Oleh karena itu
kemudian muncul beragam istilah, diantaranya E-Government, E-Commerce, E-
Banking, E-Leamning, dan E-Education. E-Leaming dan E-Education merupakan
istilah-istilah vang sermg digunakan untuk memproyeksikan suatn kegiatan di

mternet,



Melalui internet, siapspun dengan mudah dapat mengakses informasi. Dan
informasi menjadi kata kunei dalam berbagai aspek kehidupan. Maka dan ite

siopa yang dapal menguasai informasi, baitk penguasann dalam proses pemvajian,

maupun mendapatkan, ia akan bisa tampil survive di tengah persaingan yang

ipifin . informasi instanst  mereka W

1)
citra perusnhaan sehingga akan mena

tersebut untuk memberikan informasi pada masyara

Watugora adalah sebuah instansi perusahaan yang bergerak di bidang
penjualan kain batik di kota Yogyakarta, sangat tertarik dan antusias dengan ide
pengembangan Website vang sava lawarkan. Dengan Website ini tentunya

Watugora dupat lebih memperluas jaringan serta mempromosikan nama



perusahaan maupun produk vang akan ditswarkan kepada khalayak yang lebih

luas lagi tentunya.
Melihat permasalahan diatas. maka penulis mengambil kesimpulan untuk

mengangkat judul “Analisis Dan Desain Katalog Berbasis Web Pada Perusahaan

il dlmmgerﬁ dalam
penyajian info 1 I informasi lersebut akan

mempengaruhi nilal mantaa ; palk pihak penyaji maupun



1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan masalah tidak menyimpang dan tujuan penelitian. maka

berikut adalah beberapa batasan yang perlu dibuat, vaitu:
Perancangan sistem Website ini tidak mencakup keseluruhan dan Sistem

i

dari peneliian ini a

membantu memfasilitasi komumni
Adapun manfant dari skripsi dan projek ini adalah :

|. Bagi Penulis
a. Mengembangkan ilnve dan teoni-teon pendidikan vang teloh

didapatkan di STMIK "AMIKOM™ YOGYAKARTA ke dalam



aplikasi nyata secara prakiek guna mendukung kemampuan
beraktualisasi dalam penerapan ibmu di dunia nyata.

b. Menambah keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan bane.

2. Bam Perusahaan Watugora

a. Sebagai sarana untuk website  Perusahaan

2, Motode Sampling
Mengambil beberapa contoh data yang berhubungan dengan objek penelitian

yang akan digunakan sebagai contoh dalam pembuatan website ini.



3. Metode Pustaka
Untuk mendukung pengembangan aplikasi ini. penulis menggunakan
metode pustaka sebagai referensi. Pustaka yang digunakan berupa buku-

buku referensi, dokumen vang relevan, internet.

i pembuatan aplikasi
g yang digunakan

3. Bab IlI Analisis dan Perancangan Sistem
Bab ini pertama tama akan membahas gambaran secara umum website

Perusshaan watugora. Selelah itu akan membahas tentang analisis Web



dan untuk selanjutnya membuat rancangan Websile vang akan
dimanfaatkan oleh para entitas Peresahaan Watugora,
4. Bab IV Implementasi dan Uji Coba

Bab ini membahas implementasi dan uji coba terhadap Website pada

dar perancangan yang
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Keterangan :

. Masa kerja
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