BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Berkembangnya era digital membiia

tentunya kami tidak cuma memperhatikan segi visual, tapi juga kedinamisan game
dan plot-plot cerita yang menarik.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, dapat di identifikasi masalah
yang ada sebagai berikut.

|. Bagaimana cara merancang dan membuat model karakter pada game 3D

5. Game dibuat tidak keseluruhan stage, tetapi @ stage awal.

1.4 Maksud Dan Tujuan

Maksud dan tujuan dibuatnya projek ini adalah sebagai berikut.



|. Sebagai syarst kelulusan program diploma tiga STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
2. Mampu membuat game 3D,

‘3. Mengetahui unsur-unsur yang di perlukan untuk membuat game 3D,

game yaitu pengertian
game, macam-macam game dan aplikasi yung digunakon untuk
membuat game terutama game 30 My Famtasy.

BAB I : TINJAUAN UMUM



BABIV

Dalam bab ini menjelaskan game yang dibuat, tujuan pembuatan,
dan penggunaan aplikasi untuk membuat game yaitu Gome 3D
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