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MOTTO 

 

 Tidak ada kata terlambat untuk menggapai kesuksesan. 

 Berusahalah selagi kamu mampu dan mulailah sejak sekarang karena 

tidak ada prestasi tanpa sebuah usaha dan pengorbanan. 

 Hiasilah hidupmu dengan dzikir dan doa. 

 Awali semua aktivitasmu dengan membaca basmalah dan akhiri dengan 

membaca hamdalah. 

 Keteguhan dan kedisiplinan adalah tantangan menuju kesuksesan masa 

depan. 

 Jangan menganggap sesuatu yang sulit sebagai sesuatu yang mustahil, 

jika anda menganggap mudah maka anda akan dapat mencapainya. 

 Kegagalan adalah jalan menuju kebesaran dan keberhasilan 

 Meyakinkan diri, bahwa ketika kita menghadapi hal yang menurut logika 

tak dapat kita selesaikan, pada saat itulah Waktu akan membimbing dan 

membuat kita mempunyai kemampuan melebihi batas. 
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INTISARI 

Kepolisisan Satuan Lau Lintas merupakan Korp yang mengatur semua 

urusan yang berhubungan dengan lalu lintas. Salah satunya adalah penindakan 

pelanggaran lalu linta. Dalam melakukan tugasnya, korp ini harus memilki sebuah 

metode yang transparan untuk publik serta terkontrol. Sering kali terjadi 

kecurangan dari oknum kepolisian dalam penindakan, tentunya ini akan membuat 

citra polisi satuan lalu linats menjadi buruk. Untuk itu penulis merancang program 

guna mengantisipasi hal tersebut. 

Tugas akhir ini berjudul “Simulasi Transparansi Administrasi Pelanggaran 

Lalu Lintas Bebasis Web”. Pembuatan website ini menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan tambahan CSS dan javascript. Sebagai web editor, 

digunakan software Notepad ++. Lalu sebagai database server digunakan 

XAMPP dengan database MySQL dan Mozilla firefox digunakan sebagi web 

browser. Data-data yang digunakan dalam pembuatan program diambil dari 

Satuan Lalu Lintas Polres Bantul dan Polsek Piyungan. 

Sesuai dengan judul, sistem ini hanyalah sebatas simulasi. Oleh karena itu 

implementasi dari program ini belum dijalankan oleh instansi yang terkait yaitu 

Kepolisisan Satuan Lalu Lintas. Program ini menjadi gambaran jika pada akhirnya 

Kepolisisan satuan Lalu lintas sudah siap dengan komputerisasi penilangan. 

Tentunya program ini dapat menjadi referensi yang cukup bagus karena hampir 

semua pekerjaan yang dilakukan saat proses penilangan manual sekarang ini 

sudah tercakup dalam program ini.  

 

Kata Kunci : Transparan, website, ruang lingkup PHP, simulasi. 
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ABSTRACT 

 Traffic Unit of Police is a corps which regulates all affairs related to traffic. One of 
them is prosecution of traffic violations. In performing its duties, this corps must have a 
method that is transparent to the public and controlled. Often fraud from police 
unscrupulous, obviously this will make a bad image of police. For that reason writer make 
a program for anticipate them. 

 This final assignment entitles “Administrative Transparency Simulation Traffic 
Violations Web Based”. The website uses PHP language programming by CSS and 
Javascript as added.  As web editor uses Notepad++ software.  Then as database server 
uses XAMPP with MySql database and Mozilla firefox is used be web browser. The data 
used in making of program taken from the Traffic Unit or the Polres Bantul and Polsek 
Piyungan. 

 In accordance with the title, this system was limited to simulation.  
Implementation of this program has not been executed by relevant institute, that is Traffic 
Unit of Police. This program would be description if Traffic Unit of police finally has ready 
with computerize prosecution. Obviously this program could be good reference because 
almost all of job that doing when manual prosecution at present has been covered in this 
one. 

Keyword : Transparent, Website,    Framework PHP, Simulation.  
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