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INTISARI

Kopi Banua adalah sebuah Coffee Shop yang beralamat di JI. Pandega asih 1
Yogyakarta. Kopi Banua merupakan kafe yang menyediakan berbagai macam

minuman kopi. Kopi Banua sampai saat ini hanya mengandalkan Instagram untuk

i beberapa masalah yaitu
gram sehingga
uruh informasi

divisualkan

nformasi yang tidak bisa divisualkan

tertarik membuat sebuah penelitian denga

tentang Kopi Banua

yang belum dapat tersampaikan pada media |

Kata kunci: Video promosi, iklan, Live Shoot, Motion Graphic
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ABSTRACT

Banua Coffee is a Coffee Shop which is located at Jl. Pandega asih 1
Yogyakarta. Banua coffee is a cafe that provides various kinds of coffee drinks.

Banua coffee has only relied on Instagram to reach consumers in promoting its

cafe.

In promoting ms, namely the promotion

has not been able to

Keywords: Video Advert. otion Graphic.
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