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INTISARI 

       Bahasa Indeonesia Adalah Bahasa Yang terpenting di Indonesia, bahasa 

Indonesia juga terdapat pada Ikrar ketiga sumpah pemuda 1982 yang berbunyi : 

“Kami putra putri Indonesia menjunjung tinggi bahasa persatuan” dan di dalam 

undang-undang dasar juga menyatakan bahasa Negara Indonesia. 

       Perkembangan teknologi komputer khususnya bidang multimedia intreaktif 

saat ini sudah merambah dunia pendidikan. Banyak instansi sekolah - baik negeri 

maupun swasta - dan dinas pendidikan yang menggunakan teknologi tersebut, 

namun pada penggunaannya masih belum optimal. Sehingga sangat 

mempengaruhi proses kegiatan belajar mengajar di sekolah tersebut. 

       Dalam mata pelajaran bahasa Indonesia khususnya bab alat ucap manusia, 

guru membutuhkan alat bantu pembelajaran untuk memberikan penjelasan dan 

pemahaman kepada peserta didiknya. Guna menyelesaikan masalah tersebut, 

maka dibutuhkan media pembelajaran yang lebih efektif yakni dalam bentuk 

animasi 2 dimensi. Dalam metode belajar dengan media interaktif, siswa lebih 

mudah memahami dan mengetahui proses system Pembelajaran Multimedia 

interaktif selain itu sistem ini memudahkan guru untuk mengajar dan 

menerangkan siswa dalam kegiatan belajar mengajar. 

      Rekayasa perangkat lunak cd pembelajaran interaktif sekarang sudah mulai di 

kembangkan oleh pemerintah, agar proses belajar lebih mudah dan mengasyikkan 

untuk siswa, Demikian pula dengan Smp Muhammadiyah 14 klaten, yang 

sekarang baru akan mengembangkan perangkat lunak multimedia cd interaktif. 
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ABSTRACT 

       Language Indeonesia Is Lingual principal One at Indonesian, indonesian also 

available on oaths drd Pledge juvenile 1982 one sound: “We are Indonesian 

daughter son menjunjung is unitary language high ” and in constitution also 

declare for Indonesian State language .  

       Computer technology developing in particular area multimedia intreaktif now 

have cleared away education the world. There are many good school institution 

country and also swasta and on duty education which utilize that technology, but 

on its purpose is still was optimal. So really regard teaching and learning activity 

process at schooled that.  

       In indonesian subject in particular ucap's tool chapter man, teacher needs 

learning assistive tool to give explanation and grasp for participant to teach it. 

Utilised troubleshoots that, therefore needed more learning media effective 

namely deep shaped animations 2 dimensions. In learned method with interactive 

media, student easiering to understand and knows system's process Multimedia's 

Learning interactive else this system make easy teacher to teach and enlightens 

student in teaching and learning activity.  

      Learnings cd software engineering interactive present was beginning at 

develops by government, that easier learned process and preoccupying for student, 

Such too with Smp Muhammadiyah 14 klaten, one that present new will develop 

multimedia's software interactive CD. 
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