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ABSTRAKSI

Hotel Kusuma merupakan salah satu usaha perorangan di bidang
perhotelan. Hotel Kusuma selalu berusaha untuk mengembangkan usahanya dan
berusaha memberikan pelayanan terbaik bagi konsumenya. Agar dapat menarik
lebih banyak konsumenya maka di butuhkan suatu media informasi yang
sebelumya masih menggunakan cara manual dengan sistem informasi yang
berbasis multimedia.

Dengan adanya multimedia manusia dapat berinteraksi dengan komputer
melalui media grafis, teks, audio dan animasi yang sanggat membantu. pengguna
dalam mengoperasikannya, selain itu multimedia juga membeikan kesan yang
lebih ' menarik dibandingkan dengan sistem periklanan yang dibuat secara maual.

Kata kunci : Sistem Informasi, Multimedia.
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ABSTRACT

Kusuma hotel is one of the private enterprise in the field of hospitally.
Hotel Kusuma always trying to expand it’s bussines and try to provide the best

service to customers. In order to attract more customers is required before an

information medium ith a multimedia based in

ia computer trough

the use of

created manually.

ormation System , Multimedia.
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