BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

dalam mengoperasikannya. selain itu multimedia jugs membeikan kesan yang lebih

menarik dibandingkan dengan sistem periklanan vang dibuat secara maual.



Hotel Kusuma merupakan salah satu usaha perorangan di bidang perhotelan.
Hotel Kusuma selalu berusaha untuk mengembangkan usahanys dan berusaha
memberikan pelayanan terbaik bagi konsumenya. Agar dapat menarik lebih banyak

konsumenya maka di butuhkan sustu medin informasi yang sebelumya masih

* Bagaimana merancang aplikasi berbasis multimedia pada Hotel Kusuma agar lebih
efekdf



1.3 Batasan Masalah
Dalam memberikan informasi mengenai Hotel Kusuma. penulis membatasi

masalah pada penyampaian informasi secars umum, letapi menonjolkan Hotel

3. Menambah wawasan dan pengalaman.

4. Memberikan penambahan sistem informasi untuk memeperkenalkan atau
mempromosikan ” Hotel Kusuma™



1.5 Metode Pengumpulan Data

Penyusunan laporan skripsi ini tentunyas memerlukan data-data yang

nantinyn sangat mendukung laporan. Untuk itu penuolis mengpunakan beberapa
metode untuk mengumpullan data-data ya i

Umumnya laporan penelitian ilmiash, maka pada laporan tugas skripsi ini
meliputi:
|. BAB [ Pendahuluan



Latar Belakang, Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Maksud dan Tujuan,
Metode Pengumpulan Data serta Sistematika Penulisan.
2. BABII Dasar Teori

5. BAB V Penutup
Buab ini akan berisi kesimpulan dan saran .



1.8 Rencana Keglatan

Kegiaton

Identifikasi

maslah

Pengnmbilan

Data

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan
Agustus September Oktober November
I IV (LR TV (D |0 (m v (1 (D0
| I

Dokumentas

Data

Amnalaizis Data

Peraneangan

system

embuztan

Sistem

Penyususnan

Laporan




: Kegiatan yang di Inkukan di Hotel
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