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karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang

pernah diajukan oleh orang lain untu peroleh gelar akademis di suatu

Institusi Pendidika juga tidak terdapat karya



MOTTO

Masa lalu adalah history,masa kini adalah story

Rendahkanlah dirimu terhadap mereka berdua (Bapak dan Ibu)
dengan penuh kasih sayang dan ucapkanlah : Wahai Tuhanku
Sayangilah mereka sebagaimana kasih sayang mereka ketika

mendidikku diwaktu kecil
(QS. An Isma : 24)

Menjadi sukses adalah tujuan hidup bagi sebagian besar orang.
Salah satu modal untuk meraih kesuksesan adalah dengan menjadi
individu yang kreatif.

Biarkanlah orang lain meremehkan kemampuan kita tetapi
jangan sampai kita meremehkan kemampuan diri kita
sendiri

Lebih baik menjadi jendral kecil daripada kopral besar
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Segala puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah SWT atas rahmat
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Rasulullah SAW dan Ahlul Baitn ng disucikan, skripsi ini saya

persembahkan kep

n-teman dekat dan terbaikku,terutama ro

embantuku..
andoyo, beserta jajaranya,

e Bagi para pencari ilmu, semoga penelitian
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INTISARI

Perusahaan PO.Handoyo sebagai perusahaan yang bergerak di bidang jasa
ingin mengajak agen-agen besar ataupun kecil untuk bekerjasama dalam menarik
calon konsumen.Hal tersebut memerlukan media komunikasi visual yang bisa
memberikan image yang baik dimata perusahaan-perusahaan.Untuk memperluas
promosinya maka perlunya publikasi kepada masyarakat mengenai company
profile PO.Handoyo,yang mampu menginformasikan seluk beluk perusahaan dan
sepak terjangnya selama ini dalam memberikan pelayanannya kepada masyarakat.

Selama ini sistem penyajian informasi yang dilakukan oleh perusahaan hanya
menggunakan media konvensional seperti brosur maupun pengumuman yang
hanya diadakan beberapa kali dalam setahun dan kurang update. Hal tersebut yang
menyebabkan timbulnya persaingan antar perusahaan oto bus. dalam menarik
minat pengunjung. Untuk itu pihak perusahaan harusnya mempunyai alat yang
lebih baik untuk menarik banyak agen-agen baru agar bisa mendapatkan jumlah
penumpang yang lebih banyak.

Perancangan ini menggunakan model prosedural yang. bersifat
deskriptif,dimana hal tersebut digunakan sebagai pijak dalam menentukan
perancangan media komunikasi visual yang efektif, efisien serta tepat
sasaran.Hasil dari perancangan ini menghasilkan media komunikasi visual yang
digunakan sebagai media pemasaran PO.Handoyo.Dengan visualisasi yang
menarik diharapkan dapat meningkatkan citra perusahaan sehingga kelangsungan
hidup perusahaan dapat berjalan dengan baik.Beberapa saran yang dapat diberikan
kepada perusahaan yaitu perlu meningkatkan kegiatan pemasarannya dengan
menciptakan media komunikasi visual mengenai company profile yang lebih
menarik, efektif, efisien, tepat sasaran dan inovatif kepada masyarakat serta selalu
meningkatkan kualitas.

Kata Kunci:Promosi, Informasi, Company Profile, PO.Handoyo.
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ABSTRACT

Company PO.Handoyo as company which is active in service wish to invite
big agent and or minimize to work along in drawing the candidate konsumen.Hal
need visual communications media which can give good image eye company.For
extend promotion hence the importance of publicizing to society hit company
profile PO.Handoyo,which able to inform the ins and outs company and kick
dashing against of during the time in giving service to society

During the time the information presentation system conducted by company
only use conventional media like brochure and also announcement which only
performed several times in one year and less update. The mentioned causing
incidence of intercompany emulation bus pinafore in drawing visitor enthusiasm.
For that side company ought to have better appliance to draw a lot of new agent
in order to can get passenger amount which is the more amount

This scheme use model prosedural having the character of deskriptif,where
the mentioned used as to by tread on in determining effective visual
communications media scheme, efficient and also precisely target.Result of from
this scheme yield visual communications media which is used as by a marketing
PO.Handoyo.With visualisation media drawing expected can improve company
image so that the continuity of ambulatory company life by good.Some suggestion
which can be passed to by a company that is require to improve his marketing
activity createdly is visual communications media hit:-more interesting company
profile, effective, efficient, zero in on and inovatif to society and also always
improve quality.

Keywords:  Promotion, Information, Company Profile, PO.Handoyo
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