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INTISARI

Dengan perkembangnya teknologi informasi terutama dalam
bidang Arificial Intelegence (Al) yang kini telah melahirkan bidang,
diantaranya yang dikenal dengan sebutan Sistem Pakar atau Expert
System. Maka setelah adanya aplikasi sistem pakar yang dibuat ini
nantinya dapat menggantikan peranan seorang pakar, dan dapat
mempermudah dalam pencarian_data-data mengenai bebatuan, dan
dapat menghemat banyak waktu dan biaya.

Dengan ditemukan sistem pakar ini maka dapat menjadi sebuah
tolak ukur-bahwa peranan komputer dapat menggatikan posisi ahli
atau pakar dalam suatu bidang dengan memanfaatkan pengetahuan
ahli-atau pakar tersebut untuk menyelesaikan masalah dalam ruang
lingkup yang telah ditentukan. Karen sulitnya mencari data-data
mengenai cirri-ciri bebatuan, kita harus membeli buku-buku yang
sangat mahal sekali harganya, dan tidak itu saja, jika harus mencari
seorang pakar dalam menyelesaikan suatu masalah, itu sangat
memakan banyak waktu dan biaya, itupun sangat sulit sekali untuk
menemukaninya

Yang jadi pertanyaan sekarang bagaimana membuat tehnologi
informasi tentang bebatuan agar dapat diintegrasikan dengan sistem
pakar sehingga dapat mempermudah pengguna untuk mendapatkan
informasi secara cepat sesuai yang dicari pengguna. Maka dari itu
dibuatlah pemecahan masalah dengan membuat sebuah sistem pakar
untuk memberikan solusi dan informasi tentang batuan. Dengan
adanya “Sistem Pakar Untuk Pembelajaran Mengidetifikasi Jenis
Bebatuan Berbasis Web” ini maka masalah tentang terbatasnya
jumlah tenaga pakar dan sulithya mencari buku-buku tentang referensi
bebatuan dapat diatasi dan keahlian dari pakar tersebut dapat
menjangkau ke seluruh wilayah secara luas

Kata-kunci: Sistem pakar, Rencana sistem pakar, Batuan geologi
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ABTRAKSI

With growing especially in the field of informationtechnology
Arificial Intelligence (Al) which has now given birth fields, including the so-
called Expert System or Expert System. So afterthe application of expert
system that made it eventually could replace the role of an expert, and can
facilitate the search for data about the rocks, and can save much time and
cost.

With this expert system is found then it could become a
benchmarkthat the role of computers can replace the position of expert or
experts in_a field by utilizing the expert or the expert knowledge tosolve
problems within the scope of which has been determined.Karen difficult to
find data on the characteristic rocks, we have to buy books that are very
expensive price, and not only that, if itshould seek an expert in solving a
problem, it's very time consumingand cost, and even then very difficult
once to menemukaninya

The question is now how to make information technology on the
rocks that can be integrated with the expert system so as tofacilitate users
to get information quickly according to user searches. Therefore made
solving the problem by making an expert system to provide solutions and
information about rocks. With the"Expert System For Mengidetifikasi
Learning Web-Based Type ofRocks" is the problem of the limited number
of expert personnel andthe difficulty of finding reference books on the
rocks can be addressed and the expertise of these experts can reach out
to the entire region is widely

Key words: Expert systems, expert systems plan, rock geology



