BABY

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dari uraign bab satu sampai bab empat terdapat beberapa kesimpulan untuk

vang dapat menghapus rasa Jelahnya saat melihat senyuman terlitas di
wajoh keluarganya.

4 Berdosarkan hasil pengolshan dan analisis dats dengan hasil
perhitungan berada pada 77.9% yang berada kategori setuju. Dapat
disimpulkan bahwa animasi 2d *Home" dapat diterima oleh masyarakal.
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5.2 Saran

Pembuatan animasi 2D dan penulisan skripsi ini tentu measih memiliki
beberapa kekurangan, untuk itu penulis memberikan beberapa saran vang bisa
dikembangkan lagi untuk membuat animasi yang lebih baik untuk kedepannya.
Saran yang diberikan penulis antara lain:

I Proses pra produksi atau proses:seblum melakukan produksi animasi
ik watang sehingga pada saat proses

herpalan an lancar dan animasi

: ;.—_ ehih batk -|' LA
 Prinsip animasi sebuiknya dipelajari [éhiy dalam agar prinsi

ini |2

gambar perdetik atou frame rate per,secong pada anim;

fps. mungkin untuk kedepannya bisa ditambahkan sgar menciptakan
gerakan yang lebih halus lagi dan warna yang di ’
nembugt animasi lebih bagus lagi,

X agmr animasi menjadi lebih

Jangan lupa jug
ecarik il SHONEL

4. Jangan pernah menyerah untuk belajar, karena untuk membuat animasi
2 dimensi dengan teknik frame by frame membutuhkan kesaharan,
ketelitian dan waktu untuk menyelsaikannya. Don sebaiknya saat
pembuatan karya animasi dikerjakan bersama team, karena masalsh
waktu merupakan kendala saat pembuatannya.



5. Untuk pembuatan karya animasi selanjutnyn diharapkan untuk lebih
memperhatikan segi emosinya. Karena penyampaian cerita yang
sederhana, jika dikemas dengan emosi yang lebih baik maka akan
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