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INTISARI 

 

Multimedia merupakan penggabungan beberapa media dalam rangka 

penetrasi penyampaian pesan, multimedia umumnya terdiri dari aspek suara 

(voice), gambar (picture), ataupun video serta teks yang dipadu sehingga 

meningkatkan daya intuisi dan apresiasi pada user. Multimedia umumnya dipakai 

untuk mengomunikasikan informasi tentang produk ataupun organisasi sebagai alat 

promosi yang menarik, karena kelebihan multimedia adalah menarik indera, minat 

dan merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan. 

Dengan semakin berkembangnya teknologi multimedia saat ini semakin 

memberikan banyak pilihan user untuk memilih multimedia, Animasi merupakan 

salah satu teknik dalam pengembangan multimedia yang sangat populer, terlebih 

dengan adanya  animasi 3D membuat animasi menjadi lebih hidup, sehingga dapat 

menarik perhatian  masyarakat, dan mudah dalam mengingatnya. Di dalam 

multimedia, perangkat lunak animasi dan modeling banyak macamnya. Misalnya 

3D Studio MAX, merupakan program standar modeling 3D berbasis Windows. 

Dalam hal ini penulis mencoba membuat panduan tayammum berbasis 3D, 

dengan tujuan mempermudah umat muslim untuk mempelajari bagaimana cara 

melakukan tayammum dengan baik dan benar sesuai dengan syariat islam dan 

sunah Rosul. Di dalam animasi ini di sertakan juga niat tayammum. 

Kata kunci:  3D, panduan tayammum 
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ABSTRACT 

 Multimedia is the incorporation of some media in order to penetrate the 

delivery of messages, multimedia generally consists of aspects of the sound (voice) 

image (picture) or a combined video and text to enhance intuition and appreciation 

to the user. Multimedia is generally used to communicate information about the 

product or the organization as a promotional tool is interesting, because it is an 

exciting multimedia sensory overload, interest and a combination of sight, sound, 

and movement. To be successful multimedia systems and can be used as a tool for 

competitive advantage the company, the development of multimedia systems must 

always be up to date, especially the field multimedia technology. 

 With the development of multimedia technology , now multimedi  gives 

more many options to users to choose multimedia, animation is one of the 

techniques in multimedia development is very popular, especially with the 3D 

animation to make animation more alive, so as to interesting public attention, and 

easy to remember. In the multimedia, animation and modeling software are legion. 

Eg 3D Studio MAX, a 3D modeling program based on Windows standards. 

 In this case the author tries to make a Tayammum guide based  on 3D, with 

the aim of facilitating the Muslims to learn how to do Tayammum properly and 

correctly in accordance with Islamic sharia and sunna Prophet. In the animation this 

also include the intention Tayammum. 

 

Keyword : 3D, Tayammum Guide. 
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