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HALAMAN MOTTO

“Allah menyayangi orang-orang yang mengetahui kadar dirinya
dan tidak melewati batas perjalanannya, menjaga lisannya dan

tidak menyia2kan umurnya” (Imam Ali)

"Bekerjalah untuk duniamu seakan-akan kau akah hidup
selamanya, dan bekerjalah untuk akhiratmu seakan-akan kau

akan mati besok."

Jbf pledl 4 4plt 3 42i3r ( Tuntutlah Ilmu Sejak Di buaian
Hingga Liang Lahad )

Y Tidak ada kekayaan yang melebihi akal,dan tidak ada
kemelaratan yang melebihi kebodohan “

“ Hidup itu seperti lompat tinggi, kadang kamu harus
mundur beberapa langkah tuk bisa mencapai lompatan yg

”

sempurna

“ DREAM, BELIEVE AND MAKE IT HAPPEN “

“ YOU SEE THINGS THAT ARE AND SAY “WHY” ? BUT I DREAM THINGS
THAT NEVER WERE AND SAY “WHY NOT” ? © ”~

“ KNOWING IS NOT ENOUGH, YOU MUST APPLY !!. WILLING IS NOT
ENOUGH, YOU MUST DO !'!”

“ IF YOU CANNOT DO GREAT THINGS, DO SMALL THINGS IN A GREAT
WAY”
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HALAMAN PERSEMEBAHAN

Kupersembahikan Goresan SKripsi ini untuk;

Zat yang Maha atas segala Maha. Maha suci Allah SWT terima Rasih untuk,

limpahan ilmu, serta rahmat dalam hidup dan nafas Ru.

Ayah € 1bu : Hj Gamar Masala + H. Yunus Laiya yang selalu memberikRan
perhatian, bimbingan, dorongan, doa, semangat dan Rasih sayang yang berlimpah

makaseee banya ma’ gama pa’ yunuss ©. Luvui.

Full Thank, : Buat abi Ugon makasiiih buat semua do’a dan dukungannya yuahh
©. Mulai dari daftarin Mi Kuliah, cari Ros, sampe Mi ba sKripsi, ngasi ide judul
skripsi, Mau jd Sound Narator animasi SKripsi Mi, nganter sana sini, ngurus ini
itu, sampe nemenin Mi ujiann sKripsi,, makase maRase banya' nef Bi ©. Di

do’ain secepatnya nyusul sarjana yahh ©. ANA AHBIB HABI~BAKA ..

AdiR2 Tercinta : ELLA Leloo, ade’ saia yg ngeyel, maRasii buat dukungannya,
Ruliah yg rajin neh Lela O, tiwi, & yazmin, d ‘Afni, titi, dd’ camen ©, d * nana,
d ‘udan.

Keluarga Besarku : Yang d Likupang Ma ‘ Amba’, ma’ ara, ma’ ana, pa’ iwan,
pa’ minggus, Ria’, brax, R imbran, R dia’, Ma’ AL Ma’ Uming, paman, wox,

Riya’, terima Rasih atas doa dan duRungan Ralian semua ©.
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Dosen : Makasi Buat Pak winih Buat saran Judul SKripsi dan ide2 nya pak, Pak,
Yanto Ketua Stmik Amikom YogyaRarta yang sudah jd pembimbing SKripsi Ru.

Saudara serta sobatku : Teman-teman SO, MTS, MAN Model Manado, anak2
SI D’clas 07, ana , Putra, mas inggram, anak2
 Jogja, Adeng, Ita’, Etink,
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KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Puji dan syukur atas kehadirat Allah SWT, atas segala rahmat dan ridhonya
penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.yang berjudul PANDUAN TAYAMMUM

BERBASIS 3D.

Skripsi ini disusun guna memenuhi syarat kelulusan program Strata 1
jurusan Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM” Y ogyakarta.

Penyusunan Skripsi ini tidak lepas dari bantuan berbagai pihak, oleh karena

itu pada kesempatan ini para penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku ketua STMIK 'AMIKOM

Yogyakarta.

2. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku dosen pembimbing.

3. Bapak Drs. Bambang Sudaryatno, MM, selaku Ketua Jurusan Sistem
Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

“AMIKOM” Yogyakarta

4. Kedua orang tua yang selalu memberikan doa dan dukungan baik

berupa materil dan inmateril.
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INTISARI

Multimedia merupakan penggabungan beberapa media dalam rangka
penetrasi penyampaian pesan, multimedia umumnya terdiri dari aspek suara
(voice), gambar (picture), ataupun video serta teks yang dipadu sehingga
meningkatkan-daya intuisi dan apresiasi pada user. Multimedia umumnya dipakai
untuk mengomunikasikan informasi tentang produk ataupun organisasi sebagai alat
promosi yang menarik, karena kelebihan multimedia adalah menarik indera, minat

dan merupakan gabungan antara pandangan, suara, dan gerakan.

Dengan semakin berkembangnya teknologi multimedia saat ini semakin
memberikan banyak pilihan user untuk memilih multimedia, Animasi merupakan
salah satu teknik dalam pengembangan multimedia yang sangat populer, terlebih
dengan adanya animasi 3D membuat animasi menjadi lebih hidup, sehingga dapat
menarik perhatian masyarakat, dan mudah dalam mengingatnya. Di dalam
multimedia, perangkat lunak animasi dan modeling banyak macamnya. Misalnya

3D Studio MAX, merupakan program standar modeling 3D berbasis Windows.

Dalam hal ini penulis mencoba membuat panduan tayammum berbasis 3D,
dengan tujuan mempermudah umat muslim untuk mempelajari bagaimana cara
melakukan tayammum dengan baik dan benar sesuai dengan syariat islam dan

sunah Rosul. Di dalam animasi ini di sertakan juga niat tayammum.

Kata kunci: 3D, panduan tayammum
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ABSTRACT

Multimedia is the incorporation of some media in order to penetrate the
delivery of messages, multimedia generally consists of aspects of the sound (voice)
image (picture) or a combined video and text to enhance intuition and appreciation
to the user. Multimedia is generally used to communicate information about the
product or the organization as a promotional tool is interesting, because it is an
exciting multimedia sensory overload, interest and a combination of sight, sound,
and movement. To be successful multimedia systems and can be used as a tool for
competitive advantage the company, the development of multimedia systems must

always be up to date, especially the field multimedia technology.

With the development of multimedia technology , now multimedi gives
more many options to users to choose multimedia, animation is one of the
techniques in multimedia development is very popular, especially with the 3D
animation to make animation more alive, so as to interesting public attention, and
easy to remember. In the multimedia, animation and modeling software are legion.

Eg 3D Studio MAX, a 3D modeling program based on Windows standards.

In this case the author tries to make a Tayammum guide based on 3D, with
the aim of facilitating the Muslims to learn how to do Tayammum properly and
correctly in accordance with Islamic sharia and sunna Prophet. In the animation this

also include the intention Tayammum.

Keyword : 3D, Tayammum Guide.
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