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INTISARI

Dunia IT yang berkembang pesat sekarang ini, dapat dimanfaatkan untuk
memenangkan persaingan dalam dunia bisnis, IT juga mampu untuk
meningkatkan pelayanan pada konsumen. Tidak terkecuali pada bidang kuliner
yang marak akhir-akhir ini.

Adapun aplikasi ini dibuat dengan tujuan meningkatkan mutu pelayanan
pada konsumen. Serta meningkatkan efisiensi kerja. Dengan aplikasi ini
konsumen mendapatkan pelayanan yang maksimal sehingga dampak dari aplikasi
ini dapat dirasakan langsung oleh konsumen.

Dengan aplikasi ini pelanggan bisa secara langsung memesan menu
makanan secara online sehingga pada waktu datang ke café, makanan sudah
tersedia. Aplikasi ini juga dapat dimanfaatkan sebagai media promosi.

Kata kunci : IT, Aplikasi, Pelayanan
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ABSTRACT

A fast growing IT world today, can be used win the competition in the business.

IT is also able to improve services to consumers. No exception on a lively culinary field
lately.

The application was made with  the aim  of improving service  quality to

consumers.And increase work efficiency . is application users can get maximum

elt directly by consumers.
er online food menus so that
an also be used as media
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