BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring kemajuan teknologi di zaman sekarang ini khususnya dalam bidang

architectural visualization, pada dasanyn adalah memberikan informasi visual
mengenai rancangafl sustu bangunan tidak hanya pada si pembuat bangunan,

nam. Hal

figa vidio.

angaih, adapun cara untuk men; an media

ikan teknologi archirecrural walkthrowgh.
perti architectural rendering yang menawurkan gambar |

ang saja

s digsialin di sckitomya.

Muflih Land Devifipine Filiee rerapakan perusshasn pengembang rea!
estate yang beroprasi di Yogyskarts Dimana salah satunya, perusahaan
menawarkan rumah hunian kosong yang akan dibangun ketika rumah telah resmi

dibeli oleh calon pembeli. Sebagai ilustrasi rumah yang akan dibangun pihak
perusahasn memberi berupa brosur yang menjelaskan luas persegi dan juga denah

rumah yang akan dibangun serta beberspa gambar 3D architectural



renderingrumah  tersebut  kepada calon pembeli tumah. Dengan hanya
mengandalkan brosur dan jugs pambar 3D archilechieal  rendering,  baik
perusahaan maupun calon pembeli rumah memiliki keterbatasan  dalam
memvisualkan rumsh yang alkan dibongun karena gambar 3D architectural
g suja schingga adanya sudut pandang
kan'oleh gambar 30 archirectural

rendering hanya mencakup satu sudut panda

Perumusan masalah berdasarkan latar belakang tersebut adalah “Bagarmana

membuat architectural viswalization menggunakan Unrcal Engine 4 yang dapat

memvisualkan suaty rancangan rumah setelah dibangun?”,



13 Batasan Masalah

Pembatasan  suaty  masalah  digunakan  untuk  menghindan  adanya
penyimpangan maupun pelebaran pokok masalah supaya penelitian tersebut lebih
terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga tujuan penelitian akan

design interior yang akan digunakan pada rumah tersebut.
2. Membuat aplikasi architectural visualization rumsh hunian menggunakan

Unreal Engine 4.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian yang diharapkan dan pembuatan aplikasi architectural
visualitation mi adalah sebagai berikut:

|. Bagi Penulis

1.6.1 Tahap Pra Produksi

Pra produksi merupakan sebuah proses tahap awal dalam membuat produk
multimedia, berupa pengumpulan data, elemen-elemen serta analisis-analisis yang
berkaitan dengan produksi. Adapun tahap pra produksi yang dilakukan oleh penulis
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.



1.6.1.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini meliputi
beberapa tahap yaitu:

1. Stud: Literatur

Studi

mengidentifikasi kebutuhan sistem baik kebutuhan fungsional dan non-fungsional,
serta analisis kelayakan sistem.




1.6.2 Tahap Produksl

Tahap produksi merupakan tahap implementasi pra-produksi. Adapun
langkah-langkah yang dilakukan dalam penclitian ini yaity merancang kansep,
merancang isi, merancang naskah, merancang grafik serta pengimplementasian

Bab ini menjelaskan mengenai beberapa teori yang dijadikan
landasan berpikir dalam membangun aplikasi yang dibuat. Terdiri
dari teori umum yang bersangkutan dengan aplikasi, perancangan.
dan teori yang berkaitan dengan objek penelitian.,



BAR 11 Anallsa dan Perancangan Sistem
Bab ini menjelaskan tentang proses pra produksi dan produksi yang
dilakukan terhadap aplikasi yang akan dibangun.
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