BABI
PENDAHULUAN

diperkenalkannya fypercard oleh apple pada twhun 1987, dan pengumuman oleh
IBM pada tahun 1989 mengenai perangkat lunak pada audie visual connection



(AVC) dan video adapter bagi PS/2.' Multimedia adalah suatu hal yang paling
unggul dan paling trend di dunia komputer saat ini. Dengan adanya moltimedia, suatu
perangkat lun:k mampuy menangani berbagai macam hiburan. Dengan multimedia

' M. Swanto. MULTIMEINA alat wink meninghatkan beumgguban bersaing, Andi Offsel, Yogvkarts,
200, 2065, hal 19

* Budi Sutedjo Dhorma Octomao, 5. Kom, MM. Perencanean & Pengembangan Sislem fnfirmes, hal
51 a
! Opcit. hal 23



SLB Negen | Yogyakarta sebagai salah satu institusi pemberi layanan anak
berkebutuhan khusus berupoya secars maksimal untuk memberikan  layanan

pendidikan khusus untuk anak tunagrahita. Namun sejak adanya keputusan Gubernur
DIY Nomor : 126 Tahun 2003, SLB Negeri'

ok aplikasi multimedia

ipatkon informasi  yang

disajikan, tetapi dapat berinteraksi dengan aplikasi hut sesuni informasi yang

dibutuhkan melalui link-link mavigasi yang tersedia. Masih kurangnya penyajian
informasi dari dalam buku yang dissmpaikan hanya sebatas gambar dan teks, maka
pada sekolah SLB akan diterapkan aplikasi multimedia vang berupa €D dan Kios
imformasi bersifal Interaktif yang nantinya dapat memberikan informasi secara detail,



lajaran tematik.,
tu proses belajar mengajar khususnya untuk pe
memban !

ikmsi multimedi iliki milai komuonikasi
Informasi yang dihasilkan aplikas timedia memiliki
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1.2, Rumusan Masalah

1. Bugaiman
a merancang media pembelajaran interaktil vang dapat dijadikan

--'-'ru-- kupan S m

aplikasi tersebut daps
nya dan juga pada back sound,
2. Sistem ikisi i i
( apliksi ) multimedia ini bersifat interaktif sebagai media pembelsj
tematik i i -
yang meliputi beberapa materi berstandar KTSP ( Kurikulum T



Satuan Pendidikan) 2006 vang diperuntukan untuk sekolah luar biasa bagian C
setara dengan SMPLB

3. Dulam pembuatan pembelajaran  interaktif ini  menggunakan software

luar biasa dengan memanfantkan fasilitas Interactive Multimedia Leaming .



1.5. Metodologi Penelitian
1.5.1 Menentukan obyek penelitian
1.5.2 Menentukan judul penelitian,

yang diperoleh berupa arsip, file-file, foto-foto, brosur, buku panduan,
serta data-data browsing melalui internel.

1.5.4.2 Metnde pengumpulan data



Metode yang digunakan dalam pengumpulan data pada
penefitian ini antara lain:

1.54.2.1 Metode Observasi




Mengambil foto-foto atau gambar-gambar yang berhubungan dengan
penelitian untuk dijadikan bahan dokumentasi pada skripsi ini.

QR SRR hams g

t hal-hal

L5.7. Implementasi 5is
Setelah pembuatin perancangan sistem maka langkah selanjutnya
adalah  mengimplementasi  hasil perancangan ke dalam  program
{Macromedia director MX 2004 dalam bentuk exe),



1

1.5.8. Mengevaluasi Sistern
Evaluasi merupakan langkah setelsh sistem ini diimplementasikan

untuk mengetahui kesalshan atltrouble yang mungkin terjadi, sampai

Landasan ¢ mendasari penyusunan
skripsi ini. Adapun yang dibahas dalam bab ini adalah teori yang berkaitan dengan
multimedia dan elemen-elemen multimedia



BAB 111 Analisis dan Perancangan Sistem

Bub ini mengursikan tentang gambarman obyek penelitian, analisis
semun permasalahan yang ada, dimana masdlshmasalsh yang moncol akan
diselesaikan melalui penelitian. Pada be

diperkenankan penulis menvimpulkon masalah jika pembuktian tidak terdapat dalam
hasil penelitian. Dalam pembuatan kesimpulan, hal-hal yang

diperkuat -

1. Didasarkan pada analisis yang obyektif

2. Diperkuat dengan bukti-bukti yang telah ditemukan



Saran merupakan manifestasi dari penulis untuk dilaksanakan sesvatu
vang belum ditempuh dan layak ontuk dilaksanakan. Saran dicantumksn karena
penelitt melihat adanya jalin keluar untuk'mengatasi mosalah atau kelemahan yang

ada. suran yang diberikan tidak teriepas dari mong lmghup penelitian
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1.7 Jadwal Kegintan

Tabel 1.1 Jadwal Keginian

No Eencans Kerja Okitober 2009 | November 2000 | Degember 2009

1. Pemilihan judul

2 Pengumpulan Datn

EN Desyin Sistem

4. [ Ujl Coba Sistem

5 Penyvempumimin

f Penyusundn

Laporan
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