ternyats juga memikirkan hal yang sama sehingga mengeluarkan X-Box
Seri 360 vang sudah menggunakan media bluetoot sehingga dapat di
mainkan banyak player dengan konsol dan tv yang berbeda. Melihat
perkembangan tersebut Sony Jepang tidak gentar mereka mengeluarkan



produk terbary yang lebih canggih yakni Sony Playstasion 3 yang sudah
menggunakan konsep PC di dalamnya ada system operasi PC serta VGA
card khusus sehingga kualitas 3D nya sangat halus dan gerkanya realistis.
Game juga tidak berhenti di situ saja kini setiap media elektronik rasanya
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skripsi ini  penulis mengambil judul Pembuatan game house
pertualangan "Detekilf Himi" berbasls animasi 2D menggunakan
nisromedin diivckior MX 7004 Gaie hotse ini -ndalah gime
pertualingan yang menceritakan tentang himi seorang detektif muda yang



di hadapkan beberapa masalah untuk di pecahkan. Terdiri dari 3 level dan
di setiap levelnya tingkat kesulitan semakin bertambah untuk memecahkan
misteri siapa pelakunya. Game ini di buat dengan macromedia director
sebagai induk dan grafisnya menggunakan Photoshop dengan tehnik

penggambaran modern menggunak@n pen tablet genius..
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n tmtuk melanjutian misi selanjutnya.
ot beberapa hal yang perlu diselidiki untuk

masalah yang harus dipecabkan oleh pen
Disetiap level permaian juga terda
memecahkan masalah disetiap levelnya. Karena game ini adalah game house
maka game i bersifat single player.sekali permainan atau tidak ada save dan
load mode, tidak terdapat fasilitas cheat, dan tidak bisa memilih banyak karakter
untuk di mainkan sebagai tokoh utama.



Software yang digunakan uniuk aplikasi game house ini adalah
Macromedia Director MX sebagai software utama. Adobe Photoshop Cs 2. Adobe

Premiere, 3D max 2009, Adobe Flashdan Adobe Audition sebagai software

1.4.2 Manfaat



|. Dapat dijadikan bahan referensi, khususnya bagi mahasiswa Amikom
yang ingin mengetabui bagaimana proses film animasi 2D. Sehingga
bisa memberikan wawasan yang luas dalam bidang animasi 2D.

2. Sebagai salah satu PH untuk melamar pekerjoan atau untuk bekerja

1511 Metode Study Literatur
Merupakan  metode  pengambilan  data  dengan
mengpunakan bterature yang oda seperli dengan memanfaatkan
fasilitas Internet yaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang
berhubungan dengan dunia animasi 3D.



1.5.1.2 Metode Kepustakaan { Library )
Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep
teoritis menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam

mendapatkan informasi-informasi yang dibutubkan.

dan properti apa saja yang ada di dalam game. Setelah itu dilakukan
menyusunan rule game di setiap level, Selanjutnya membuat progam atau
disebut mesin dalam bahasa game. Langkah terakhir pada produksi adalah
rendering agar game dapal dimainkan semua orang.



1.5.4 Pasca Produksl

Staf pengujian paling banyak diandalkan pada akhir proyek karena
mereka tidak hanya perlu untuk menguji fitur baru vang ditambahkan,
level dan perbaikan bug. tapi mereka jugn perlu melakukan pengujian

1. BAB [ PENDAHULUAN
Menjelaskan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batosan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan data
penelitian dan sistematika penulisan.



2. BAB Il DASAR TEORI
Dalam bab ini berisi tentang pengertian Multimedia & game, konsep
dasar game, peralatan dasar membuat game, kebutuhan sumber daya
manusia, langkah-langkah produksi, perangkat linak dalam pembuatan
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