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ABSTRACT

Designing and Analysis Information System Application For “DHIA
SUKSES” Material Market With Java Language Program, is against the
background by the developments taking place in the shop where the development
is demanding changes to the management of transactions from manual to a

computerized management.

Sale and purchase transaction management system manual is less able to
keep pace and grow in the flower shop. The emergence of problems in trading
activity such as speed and accuracy of customer orders, inventory problems that
are less accountable affect the fulfillment of orders received and sales data and
manually preparing reports that are less up to date led to difficulties in finding a
shop owner selling transaction data as a whole and make a decision
appropriately. The ability to process data and present it as a quality information
quickly, precisely and accurately into the main demands of the store owner. The
analysis of existing information systems need to be done, so it can be taken further
steps as the solution of system weaknesses of existing information systems. Results
of analysis of the weaknesses of the proposed system can be a new information
system design as an improvement of existing information systems, utilizing
computer technology. To facilitate the analysis, this study enggunakan descriptive

research method with a follow-up research approach (follow-up studies).
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The results of the analysis on the old information system shows some
weaknesses, are still the slow process of buying and selling, less effective services
to consumers, charging data, reporting and inventory data are less up to date,
there are often delays in ordering the goods, does not irregular data processing /

archival, duration of reporting and re results that are less qualified to

serve as basis for i signed a new information

rmation needs of a

rmation System, Management System.
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ABSTRAKSI

Penelitian dengan judul Merancang dan Membuat Aplikasi Sistem Informasi
Untuk Toko Bangunan “DHIA SUKSES” Dengan Menggunakan Bahasa
Pemograman JAVA, ini dilatar belakangi oleh adanya perkembangan yang terjadi di
Toko dimana perkembangan itu menuntut perubahan pengelolaan transaksi jual beli

dari manual ke pengelolaan secara terkomputerisasi.

Sistem pengelolaan transaksi jual beli manual dirasa kurang mampu dalam
mengimbangi laju serta tumbuh kembang toko. Timbulnya permasalahan pada
aktivitas jual beli seperti kecepatan dan ketepatan pesanan dari pelanggan,
permasalahan stok barang yang kurang dapat dipertanggungjawabkan berpengaruh
terhadap pemenuhan pesanan yang diterima serta data penjualan dan pembuatan
laporan secara manual yang kurang up to date menyebabkan pemilik toko kesulitan
dalam mencari data transaksi jual beli secara keseluruhan dan memberi keputusan
dengan tepat. Kemampuan untuk mengolah data dan menyajikannya sebagai suatu
informasi yang berkualitas dengan cepat, tepat dan akurat menjadi tuntutan utama
bagi pemilik toko. Analisis terhadap sistem informasi yang telah ada perlu dilakukan,
sehingga dapat diambil langkah-langkah selanjutnya sebagai pemecahan kelemahan
sistem sistem informasi yang ada. Hasil analisa atas kelemahan sistem dapat
diusulkan menjadi suatu rancangan sistem informasi baru sebagai perbaikan sistem

informasi yang ada, dengan memanfaatkan teknologi komputer. Guna memudahkan
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dalam menganalisis, penelitian ini enggunakan metode penelitian deskriptif dengan

pendekatan penelitian tindak-lanjut (follow-up studies).

Hasil analisis terhadap sistem informasi lama menunjukkan beberapa
kelemahan, diantaranya masih lambatnya proses transaksi jual beli, pelayanan kepada
konsumen kurang efektif, pengisian data, pelaporan dan data stok barang kurang ter-
update, sering terjadi keterlambatan pemesanan barang, tidak teraturnya pengolahan
data/arsip, lamanya pembuatan laporan dan hasil pelaporan yang kurang berkualitas
untuk dijadikan dasar pengambilan keputusan. Dari kelemahan tersebut dirancang
sebuah system informasi baru yang berbasis teknologi guna mengakomodasi

kebutuhan informasi yang cepat, tepat, akurat dan easy of use.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Sistem Manajemen.
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