BAB I

PENDAHULUAN

mengadakan Expo yang diadakan setiap sstu tshun sekali. Expo tersebut diadakan
dan jugs sehaliknya, sehingga setiap kabupaten dapal mempromosikan berbagai
potensi-potensi yang ada di kabupaten masing-masing, diantara polensi yang
sering dipromosikan antara lain: potensi ckonomi, potensi pariwisatn, potensi
pertanian, dil. Dalam- kesempatan tersebut Kabupaten Bantul mempromosikan



pofensi pariwisata, karena pariwisata merupakan asset utama, unfuk
mempromosikan potensi pariwisata Pantai Kuwaru tersebut di Kabupaten Bantul
menggunakan media brosur dan internet, untuk melengkapi media  informasi
tentang pariwisata yaitu dengan menggunakan media CD interaktif. Pada expo
tersebut  CD  interaktif langsung kepada  pengunjung  yang

pat dipresentasikan

mi, menggunakan media internet dan media brosur. B:

mengambil judul :
“CD INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PROMOSI OBYEK WISATA

PANTALI KUWARU DI KABUFATEN  BANTUL  BERBASIS

MULTIMEDIA™.



Informasi yang berisi tentang sekilas Pantai Kuwaru di Kabupaten Bantul, serta
fasilitas pendukung di Pantai Kuwaru tersebut. Software-software yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi adalah SWISH max4, Macromedia Director MX 2004,
Adobe photoshop €S, Adobe Audition 2.0, Adobe Premiere Pro 2.0 dan
Corel DRAW X4.

1.5 Manfaat Penelltlan

= Bagl Penulls
Menerapkan ilmu serta teori — teori yang telah diperoleh oleh penulis selama
kuliah sebagai persiapan untuk mengaplikasikannya pada dunia kerja nantinya.



= Bagl Dinas Kebudayaan Dan Parfwisata Kabupaten Bantul
Membantu proses pengembangan sistem yang berjalan dengan melakukan
suatu promosi yang lebih efektif melalui CD Interaktif. Menyumbangkan suatu

hasil karya yang sangat bermanfaat bag masyarakat juga instansi dalam rangka

mempromosikan obyek wisata pantai

obyek wisata Pantai Kuwaru yang ada di Kabupaten Bantul.
Lo.3 Metode Wawancara

Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi
langsung dengan staf-staf dinas pariwisata Kabupaten Bantul,



L4 Metode Dokumentasi

Suatu metode pengumpulan data dengan cara mengambil data dari
arsip-arsip atau dokumen-dokumen dari dinas kebudayaan dan pariwisata
Kabupaten Bantul.

Pada bab ini berisi tentang pembahasan mengenai proses pembuatan
aplikasi multimedia interaktif dengan menggunakan software-software
yang mendubung.



BAB Y. PENUTUFP
Bab ini berisi kesimpulan dari keseluruhan laporan tugas akhir yang dibuat
serta saran-suran yang diberikan penulis pada pembuatan splikasi ini.
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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Tahbel 1] Rencana kegiatan
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