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1.1 Latar Belakang
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memori, dan juga merupakan salah satu kekuatan yang dimiliki Java, yang
memungkinkan Java dijalankan pada sistem operasi apapun tanpa perlu
melakukan kompilasi ulang program Java yang dibuat. Karakteristik tersebut
sangat tepal untuk lingkungan mobile device, karena platform yang digunakan



berbeda-beda, sehingga aplikasi yang telah dirancang dapat dijalankan dimana

saja.
Pajak adalah wran wajib vang dipungui oleh pemerimtah dari masvarakat
{wajib pajak) untuk menutupi pengeluaran rutin negara dan biaya pembangunan

adalah menghitung dan smembayarkan. sendiri pajak dengan benar. Namun
demikian tidak semua masyarakat Indonesia mengerti cara menghitung PPh. Hal
tersebut menjadi pertimbangan penulis untuk memberikan solusi dengan
memanfaatkan perangkat mohife dan teknologi J2ME yang memlikiki kelebihan
dibidang mobile seperti yvang telah di uraikan distas. untuk membuat aplikasi

mobile untuk membantu dalam penghitungan PPh. Dengan adanya aplikasi



penghitung PPh mobile ini diharapkan pengitungan PPh bagi wajib pajak menjadi
lebih mudah dan menambahkan kesadaran untuk membayar pajak.

fink yang merujuk ke aplikasi lain
yang berhubungan dengan fungsi print, oufpui berupa tampilan layar di
handphone
£ Aplikasi ini berfungsi sebagai kontrol dalam perhitungan PPh pasal 21.
g Aplikasi ini berjalan pada felephone selular yang support java.



1.4  Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dari skripsi ini adalah membangun aplikasi
mobile untuk membantu penghitungan PPh 21 dengan ZME.

1. Pengumpulan data yang akan dibutuhkan untuk memperoleh gambaran
sistem  yang sudah ada dan dots  yang  dibutuhkan untuk

pengembangannya.



2. Studi literatur untuk mendukung anmalisis dan perancangan vang
digunakan.
3. Pembuatan aplikasi berupa prownpe dengan menggunakan analisa
terstruktur meliputi tahapan :
a. Analisis

Pajak, teori PPh 21, teori UML, dan teori JIME.
BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



perancangan sistem dan kebutuhan sistem yang dibutubkan dalim pembuatan
aplikasai mobile penghitungan PPh 21.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menyajikan tahap-tahap implementasi program serta contoh
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