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INTISARI 

 

 

Perkembangan teknologi mobile di handphone semakin mempermudah user 
untuk  mengakses informasi yang dibutuhkan. Perkembangan tersebut  pada akhirnya 
akan memberikan dampak dalam berbagai bidang, dan sedikit banyak dapat membantu 
mecahkan masalah dalam kehidupan manusia. Pajak Penghasilan atau PPh dan 
khususnya PPh pasal 21 merupaan salah satu dari struktur pajak di Indonesia sebagi 
sumber pendapatan negara yang digunakan untuk menutupi pengeluaran rutin negara 
dan pembangunan. Salah satu kewajiban wajib pajak adalah menghitung dan 
membayarkan sendiri pajak dengan benar. Namun demikian tidak semua masyarakat 
Indonesia mengerti cara menghitung PPh pasal 21. Berkaitan dengan hal tersebut 
terdapat beberapa pertanyaan menarik : Bagaimana mengatasi masalah tersebut ? 
Kedua, bagaimana membuat aplikasi yang bisa di bawa kemana-mana (mobile) untuk 
membantu dalam penghitungan PPh pasal 21 ? 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis pokok bahasan tersebut dan 
memberi solusi  dengan membuat  aplikasi mobile untuk membantu dalam 
penghitungan PPh 21. Dengan adanya aplikasi penghitung PPh 21 mobile ini diharapkan 
pengitungan PPh 21 bagi wajib pajak menjadi lebih mudah dan menambahkan 
kesadaran untuk membayar pajak. 

 

Kata Kunci : mobile, teknologi, handphone, pajak, PPh. 
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ABSTRAC 

 

 

 

 

The development of mobile technology in the mobile phone users increasingly 
easier to access needed information. These developments will ultimately have an impact 
in various fields, and to some extent can help solve problems in human life. Income Tax 
or Income Tax and PPh in particular article 21 is  one of the tax structure in Indonesia as 
a source of state revenue used to cover routine expenditure and development countries. 
One of the obligations of the taxpayer is to calculate and pay their own taxes correctly. 
However, not all Indonesian people understand how to calculate PPh 21. Related to this 
there are several interesting questions: How to solve the problem? Second, how to create 
applications that can be brought anywhere (mobile) to assist in the calculation of PPh 21? 

In this thesis, the researcher attempted to analyze the subject and provide a 
solution to create mobile applications for help in calculating the income tax 21. With the 
application of mobile computing is expected PPh 21 pengitungan PPh 21 for taxpayers to 
more easily and add awareness to pay taxes. 

 

Keyword : mobile, technology, phone, tax, PPh. 
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