Teknologi yang #da saaf inipun dituntut untuk lebih banyak melakukan
inovasi yang semakin mempermudah dan memanjakan konsumenya, Beberapa
konsumen merasa tidak puas jika hanya melihat barang yang akan dibeli dalam
bentuk gambar. Maka akan dibutubkan teknologi tertenty pada website agar
pengunjung merasa transaksinya pada website tersebut seolah-olah nyata. Seperti




adanya kamar pas pada website layaknya konsumen membeli pakaian di outlet-

outlet tertentu. atau mencoba memakai kacamata yang akan dibeli terlebih dahulu,

Optik Pelita merupakan salah satu useha yang menjual bermacam-macam
kacamata di Yogyakarta, Optik yang bertempat di Jin. Letjen Suprapto No. 51
tersebut berdini sejak Maret 2009. Study kasus yang telah dilakukan oleh penulis
untuk membeli produk

......

khususnya kacamata.

2. Dibutuhkan fasilitas kamar pas atau pembeli dapat mencaba barang
vang akan dibeli terlebih dahulu untuk lebih menyakin apakah barang
tersebut cocok untuk dia pakai.



3. Inovasi teknologi pada website yang membuat pengunjung tertarik
untuk kembali mengakses website tersebut.

1.3 Batasan Masalah

menerapkanya di

2. Untuk mendapatkan wawasan secara nyata dengan apa yang telah penulis
teliti di lapangan.

3. Mempelujari lcbih dalam terhadap masalah yang dibadapi, yaitu
mempelajari bagaimana menerapkan teknologi Augmented reality ke
dalam dunia nyata.




4. Belajar mencari dan menemukan masalah penyelesaian darisuatu masalah

secara sistematik.

1.4.2 Tujuan Penelitian
I. Membuat program simulasi kacamata virtual dengan teknologi Augmented

Metode ini digunakan untuk mengumpulkan data-data dengan cara
interview secara langsung kepada pelaku teknologi. Yaitu beberapa orang
vang bekerja sehagai programmer website. atau orang yang pernah
berbelanja secara online, Metode ini dimaksudkan untuk mendapatkan
data secara langsung dan lebih akurat.



2. Metode Observasl
Metode ini digunakan untuk mengunpulkan data-data primer.
jenis kacamata yang dijual secara online pada website tertentu.

3. Metode Kepustakaan

Bab ini berisi sekilas tentang Angmented reality beserta analisi dan
perancangan program yang dibuat.
BAB IV Implementas! dan pembahasan

Dalam bab ini, penulis akan membahas tentang implementasi program
yang dibuat beserta pembzhasanya.



BAB V Penutup
DAFTAR PUSTAKA
dalam penyusunan skripsi.
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