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INTISARI 

 
Pabrik Lurik Prasojo di dirikan sejak tahun 1938, di Dusun Jalinan, Desa 

Kedungan, Kecamatan Pedan, perajin lurik bernama Sumber Sandang adalah pelopor 

tenun lurik Pedan, adalah Suhardi Hadi Sumarto yang merintis Sumer Sandang sejak 

tahun 1938. 

Video profile merupakan salah satu produk yang dihasilkan dari multimedia. 

Video profile tersebut digunakan sebagai media informasi. Dalam video profile akan 

menampilkan elemen grafis berupa teks atau gambar yang bergerak secara dinamis, 

yang berfungsi memberi arti dan pesan yang ingin disampingkan. Dalam pembuatan 

video profile ini terdapat teknik live shoot dan motion grapjic. Live shoot dapat 

diartikan merupakan sekumpulan perekaman orang, makhluk hidup lainnya ataupun 

lebih dari satu karakter yang diperankan oleh seseorang untuk membuat adegan 

secara dramatic yang diambil secara langsung pada saat waktu pengambilan video. 

Sedangkan Motion Graphic merupakan pengembangan dari Seni Desain Graphic 

yang merupakan penggabungan dari Ilustrasi, Tipografi, Fotografi, dan Videografi 

dengan menggunakan teknik animasi.  

Dengan adanya video profile ini diharapkan dapat memperkenalkan dan 

mempromosikan Pabrik Lurik Prasojo kepada masyarakat sehingga dapat 

memberikan informasi yang lengkap tentang Pabrik Lurik Prasojo. 

 

 
Kata Kunci : Video Profile, Pabrik Lurik Prasojo, live shoot, motion graphic
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ABSTRACT 
 

The Prasojo Lurik Factory was founded in 1938, in the Jalinan 

Hamlet, Kedungan Village, Pedan District, a lurik crafter named Sumber 

Sandang, who was the pioneer of Pedan lurik weaving, was Suhardi Hadi 

Sumarto who pioneered Sumber Sandang since 1938. 

Video profile in one product that is produced from multimedia. The 

profile video is used as informatika media. In the video profile will display 

graphical elements in the form of text or images that move dynamically, 

which functions to give meaning and the message you want to put aside. In 

making this video profile there are live shoot techniques and motion 

graphics. Live shoot can be interpreted as a group of recording people, other 

living creatures or more that one character played by someone to make 

dramatic scenes taken directly at the time of video capture. Whereas Motion 

Graphic is a development of Graphic Design Art which is a combination of 

Illustration, Typography, Photograph, and Videography using animation 

techniques.  

This video profile is expected to introduce and promote the Prasojo 

Lurik Factory to the public so that it can provide complete information about 

the Prasojo Lurik Factory. 

 

 

Keyword: Profile Video, Prasojo Lurik Factory, live shoot, motion 

graphic 
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