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INTISARI

Kebutuhan masyarakat akan informasi dewasa ini semakin meningkat seiring
dengan perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat. Salah satu bidang
pengetahuan yang berkembang sangat pesat saat ini adalah dunia internet. Internet
sudah dapat diakses hampir diseluruh penjuru dunia mulai dari anak-anak hingga orang
dewasa. Segala informasi bisa didapat melalui internet.

Salah satu contoh informasi yang sering dicari masyarakat saat ini adalah
informasi peta lokasi pada suatu tempat. Banyak website penyedia informasi pemetaan
yang menyajikan peta lokasi tersebut seperti google-map, plasa-diy, yogyes, dan lain
sebagainya. Penulis dalam hal ini mencoba membuat peta lokasi yang dibuat
menggunakan Adobe Flash CS3 yang dapat di akses melalui internet, dengan studi
kasus analisis dan perancangan peta lokasi perkantoran kantor Pemerintah Daerah
Kabupaten Sleman. Berkaitan dengan hal itu terdapat pertanyaan yang menarik :
Bagaimana membuat sistem yang dapat menyampaikan informasi tentang letak dan
lokasi Kantor Pemerintah Daerah Kabupaten Sleman disertai informasi tentang kantor
tersebut.

Pada project ahir ini, penulis mencoba untuk menganalisis pokok-pokok bahasan
tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan saran bagi para pengembang sistem
informasi, khususnya bagi Pemerintah Daerah Kabupaten Sleman, bahwa implementasi
dalam penelitian ini dapat dikembangkan lagi menjadi web pemetaan yang lebih lengkap
dan pengguna bisa mendapatkan informasi yang lebih lengkap dan akurat, yang
mencakup segala informasi sarana umum khususnya di Kabupaten Sleman.

Kata kunci : Analisis, Sistem Informasi, Pemetaan



ANALYSIS AND DSIGN OF REGION GOVERMENT OFFICE MAP OF REGENCY
SLEMAN AS SUPPORTING FACILITIES FOR LOCATION INFORMATION OF OFFICE
COMPLEX OF REGION GOVERMENT IN REGENCY SLEMAN WEB-BASED

ANALISIS DAN PERANCANGAN PETA KANTOR PEMERINTAH
DAERAH KABUPATEN SLEMAN SEBAGAI SARANA INFORMASI
LOKASI PERKANTORAN PEMERINTAH DAERAH
KABUPATEN SLEMAN BERBASIS WEB

Sanusi
Jurusan . Sistem Informasi
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

ABSTRACT

Needs of the community will present information increases along with the
development of information technology more rapidly. One area of knowledge that
develops very rapidly right now is the internet. Internet is accessible almost all over the
world ranging from children to adults. Any information can be found through the internet.

One example of information that is often sought today's society is information on
the location map somewhere. Many website providers that provides mapping information
such as location maps google-map, plaza-diy, YOGYES, and so forth. The author in this
case trying to make a map of locations created using Adobe Flash CS3 which can be
accessed through the Internet, with a case study analysis and design of an office location
map office Sleman District Government. In connection with this there is an interesting
question: How to create a system that can convey information about the location and the
location of the Office of Sleman District Government with information about the office.

At the end of this project, the author tries to analyze the main points of discussion
and the results are intended to provide advice to developers of information systems,
especially for the local government of Sleman District, that the.implementation of this
research can be developed more into a web mapping a more complete and users can
obtain information more complete and accurate, which includes all utilities information,
especially in Sleman regency.

Keywords : Analysis, Information Systems, Mapping
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