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MOTTO 
 

 Kita tidak tahu bagaimana hari esok, yang 

bisa kita lakukan adalah berbuat sebaik-

baiknya dan berbahagia pada hari ini. 

 

 Selalu tersenyum dan selalu mensyukuri 

nikmat dalam keadaan apapun. 

 

 

 Yang terpenting dari kehidupan adalah 

bukan kemenangan, namun bagaimana 

bertanding yang baik. 

 

 Sebelum tidur bertanyalah, kebaikan apa 

yang sudah kulakukan hari ini.. 

 

 Kalau bisa berbuat sesuatu yang bisa 

bermanfaat untuk orang lain, kenapa 

harus berbuat sesuatu yang bisa 

merugikan orang lain. 

 

 Tetap semangat (“Bondan Prakoso & 

Fade2Black”). 
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INTISARI 

 Tujuan penelitian ini adalah menganalisa dan merancang kios informasi yang 

menarik, interaktif dan dapat menyajikan informasi yang lengkap. Metode penelitian 

yang digunakan dalam membuat kios informasi ini adalah metode analisis, 

perancangan, dan studi kepustakaan. Dalam metode analisis dilakukan 

pengidentifikasian piranti lunak yang digunakan untuk menunjang pembuatan kios 

informasi ini, dan melakukan wawancara serta melakukan survey dengan pembagian 

kuesioner untuk mendapatkan informasi yang di perlukan. Sedangkan dalam 

perancangan akan menggunakan Software macromedia flash 8, Adobe Photoshop CS3, 

Adobe audition1.5. 

Hasil yang dicapai adalah suatu aplikasi yang membuat informasi yang 

lengkap, tentang layanan, dan profil RSU RA Kartini Jepara. Kios informasi berbasis 

multimedia ini di dukung dengan teks, gambar, animasi, serta suara sehingga 

memberikan tampilan yang lebih menarik dan interaktif. 

Kesimpulan yang dapat yang dapat di ambil adalah dengan adanya kios 

informasi berbasiskan multimedia ini, maka pelanggan dapat mendapatkan informasi 

pelayanan RSU RA Kartini secara lengkap, menarik, dan interaktif. 

Kata kunci: multimedia interaktif, layanan informasi 
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ABSTRAKSI 

The purpose of this study is to analyze and design interesting information kiosks, 

interactive and can provide full information. The research method used in making this 

information kiosks is a method of analysis, design. And literature study, in the 

method of analysis carried out identification software used to support the manufacture 

of information kiosks, and conduct interviews and surveys with the distribution of 

questionnaires to obtain information necessary. While the design will use the 

software macromedia flash 8, adobe Phothoshop CS3, Adobe Audition1.5.  

The result is an application that makes full information about services, and 

profiles of hospitals RA Kartini of Jepara. This multimedia based information kiosks 

in support with text, images, animations, and sounds that give appearance of more 

interesting and interactive. 

The conclusion that can that can be taken is by the existence of these 

multimedia based information kiosks, so customers can get information on RA 

Kartini hospital services in full, interesting, and interactive. 

Keywords: interactive multimedia, information services 
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