BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Selama ini, jiks masyarakat umum ingin mengggunakan jasa layanan
rumah sakit. masih_mieng

informasi) yang dapat langsung dijumpai, dan di gunakan user dilokasi setempat
sckaligus bebas dari biaya koncksi internet. Dengan di dukungnya multimedia
(teks, suara, animasi, gambar) yang interaktif (gerakan mouse) diharapkan
keberadaan piranti layanan informasi ini (kios informasi) dapat lebih komunikatif



dan informatife pada semua kalangan masyarakat, sebagai solusi IT dalam
alternatife sarana informasi, sebagai strategi [T yvang mendukung strategi bisnis

sekaligus dapat menjawab semua permasalahan tesebut si atas.

software Macromedia Flash 8, Adobe Photoshop €53, Adobe Audition

L5



1.4 Maksod Dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian ini adalah:
+ Membuat aplikasi media informasi pada RSU RA Kartini Jepara, yang
meliputi profil {sejarah, visi dan misi. ruang perawatan. dan denah lokasi)
Rumah Sakit RA Kartini, prosedufawat inap, prosedur rawat jalan, dan

Metode i dilakukan dengan cara membaca buku-buku referensi dan

bahan-bahan online dar intemet untuk memperoleh pengertian dan
pengetahuan



Yang berkaitan dengan topik permasalahan skripsi. Selain sumber-sumber
yang telah disebutkan di atas, penelitian ini juga memakai beberapa hasil
karya tulis sebagai referensi bahan pembanding.

Pada bab ini akan membahas tentang gambaran umum,
mulai dari profil, sejorah, visi dan misi RSURA Kartini

Jepara, analisis, proses perancangan aplikasi, seria
perangkat keras dan perangkat lunak vang akan



digunskan dalam  penyelesaian multimedia _interakiif
tersebut.

Bab ini berisi tentang pembahasan terhadap aplikasi yang
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