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untuk meningkatkan pengunjung dan meningkatkan omset penghasilan  Ahass
366 By Pass Motor Klaten.



el

Strategi perancangan dan pembuatan iklan harus tepst pada sasaran,
efisien, dan efektif serta mampu mempengaruhi masyarakat untuk memperbaiki
motornya di Ahass 366 By Pass Motor Klaten.

1.2 Rumusan Masalah
yang berjudul Medis| Visvalisasisan Animasi Periklanan Ahass 366 By Pass

ng masalah maka dalam penelitian

uat
perli di ambil batasan yang jelas mengenai pokok pemmsalahan yang di anghat.
366 By Pass Motor Klaten sebagui s
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visualisasi iklan”. Tetapi dalam hal
ini penulis hanva sampai pada proses produksi befum ke tahap penyiaran
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1.4 Tujuan Penelitian

Dalam penyusunan Tugas Akhir Media Visualisasi dan  Animasi

Periklanan Ahass 366 By Pass Motor Klaten ini penulis memilikli tujuan sebagai




1.0 Metode Penelltian

Dalam mengkaji dan menganalisa permasalahan ini, penulis merangkum

data dari berbagai sumber. Perangkuman atau pengumpulan data yang dilakukan
penulis menggunakan empat jenis metode, meliputi :

l. Literature atau Kepustakaan

an.sumber data tertulis yang di

shot{video) di Ahass 366 By Pass Motor Klaten pada khususnya.



1.7 Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN

Pada pendahuluan ini menjelaskan garis besar dari permasalahan yang
akan dibahas di dalam laporan Tugas Akhir ini sehingga lebih mudah dipahami,
Masalah, Batasan Masalah,
olitian, Sistemtika Penulisan,




BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari pembahasan tugas akhir secara kescluruhan
serfa saran untuk pengembangan hasil penelitian lebih lanjut
1.8 Jadwal Rencana Keglatan

Dalam penelitian ini, diperkirakan akan membutuhkan waktu selama tiga

abel 1.1 ﬂ.‘.h&gﬂlhﬂ!ik‘lﬂq




	TA_09.01.2617_09.01.2645_020.pdf (p.1)
	TA_09.01.2617_09.01.2645_021.pdf (p.2)
	TA_09.01.2617_09.01.2645_022.pdf (p.3)
	TA_09.01.2617_09.01.2645_023.pdf (p.4)
	TA_09.01.2617_09.01.2645_024.pdf (p.5)
	TA_09.01.2617_09.01.2645_025.pdf (p.6)

