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INTISARI 
 

Seiring dengan perkembangan jaman, dunia perbengkelan pun juga 
mengalami banyak perkembangan, hal tersebut di tandai dengan banyaknya 
usaha-usaha di bidang tersebut.  Ketatnya persaingan itu memicu para pelaku 
usaha tersebut untuk mempromosikan usahanya, untuk itulah kami membuat 
sebuah media visualisasi  sebagai promosi pada Ahass 366 By Pass Motor. Selain 
itu, “Media Visualisasi dan animmassi Periklanan Ahass 366 By Pass Motor 
klaten “ juga bertujuan untuk memenuhi Tugas Akhir sebagai standar kelulusan. 

Penggunaan media visualisasi periklanan sebagai promosi dapat 
mengenalkan perusahaan  tersebut. Dengan media tersebut diharapkan Ahass 366 
lebih di kenal masyarakat luas dan meningkatkan jumlah pendapatan. 
 

Kata Kunci : Animasi, Periklanan, Promosi 
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ABSTRACT 
 

Along with the changing times, the world's workshop was also 
experiencing a lot of progress, it is on the mark with a number of efforts in that 
field. Intense competition sparked the perpetrators of these efforts to promote his 
business, that's why we created a visual media as a promotion on the 366 By Pass 
Motor AHASS. In addition, "Visualization and animmation Media Advertising 
AHASS 366 By Pass Motor klaten" also aims to meet the final project as a 
graduation standard. 

The use of visual media as a promotional advertising company can 
introduce. With the media are expected AHASS 366 more in the know the public 
and increase the amount of revenue. 
 
 
Keywords:Animation,Advertising,Promotions
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