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MOTTO 

 

Jangan hiraukan mereka yang benci 

Menghina penuh iri dan melukai hati 

Mungkin mereka ingin sepertimu 

Tapi ternyata tak mampu 

(SM*SH-Selalu Bersama) 

Tolong-menolonglah kamu dalam (mengerjakan) kebajikan & takwa, dan jangan 

tolong-menolong dalam berbuat dosa. 

(Qs Al-Mai‟dah:2) 

 يسُْرًا الْعُسْرِ مَعَ فإَنَِّ

“Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”  

(QS. Alam Nasyroh: 5) 

Karena aku yakin, bahwa untuk setiap kesedihanku,  

Engkau menyiapkan kebahagiaanku. 

(Mario Teguh) 

Kita berdoa kalau kesusahan dan membutuhkan sesuatu, mestinya kita juga 

berdoa dalam kegembiraan besar dan saat rezeki melimpah. 

(Kahlil Gibran) 

Apabila anda berbuat kebaikan kepada orang lain, maka anda telah berbuat baik 

terhadap diri sendiri.  

(Benyamin Franklin)
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat dewasa ini menyebabkan 

kebutuhan akan teknologi yang semakin besar, tidak hanya dalam pekerjaan,  

dalam dunia hiburan pun sekarang ini teknologi juga sangat berperan, mulai dari 

film, musik dan bahkan hiburan interaktif atau yang biasa kita sebut video game. 

Video game atau yang sekarang ini lebih sering disebut game saja, jenisnya 

semakin bervariasi sejalan dengan perkembangan teknologi perangkat keras dan 

perangkat lunak. Jika dahulu orang hanya mengenal Tetris maka sekarang ada 

puluhan ribu game dengan jenis yang bermacam-macam  di dalam dunia ini. 

Perkembangan game saat ini berkembang pesat. Saat ini game tidak hanya 

dimainkan di komputer, yang hanya bisa dimainkan dengan teman yang kita kenal 

saja tetapi saat ini sudah banyak game di dunia maya atau yang sering kita sebut 

dengan game on-line yang bisa dimainkan bersama-sama dengan jarak yang tidak 

terbatas. 

Bermain game adalah suatu kegiatan yang disukai disemua kalangan 

termasuk anak-anak. Dari game kita bisa menyampaikan pesan yang positif 

terhadap pemain sehingga pemain selain terhibur juga mendapatkan suatu 

pembelajaran didalam pesan yang tersampaiakan dari game tersebut. 

 

Kata Kunci : Game, Game Trash Finder, Game Flash, Game Anak
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ABSTRACT 

 

 Rapid technological developments today led to the need for greater 

technology, not just at work, in today's world of entertainment was also very 

instrumental technology, ranging from film, music and interactive entertainment, 

or even what we call a video game. Video game or that is now more often called 

the game alone, the more varied its kind in line with developments in technology 

hardware and software. If the first person to know just Tetris so now there are 

tens of thousands of games with a variety of species in the world. Development of 

the game is currently growing rapidly. Currently the game is only playable on 

computers, which can only be played with friends that we know it, but it's been a 

lot of games in cyberspace, or what we often call the on-line games can be played 

with an unlimited distance.  

 Playing games is an activity that is preferred in all circles, including 

children. Of the game we can deliver a positive message to the players so that 

players other than entertained also get a message that learning in tersampaiakan 

of the game. 
 

Keyword :  Game, Game Trash Finder, Game Flash, Game Child
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