BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Fﬂw teknolom

kalangan termasuk anak-anak. Dari game kita bisa menyampaikan pesan
yang positif terhadap pemain schingga pemain selain terhibur juga
mendapatkan suatu pembelajaran didalam pesan yang tersampaiakan dari
game tersebut, Oleh karena itu penulis terpikir untuk membuat game yang



bisa memberikan pesan positif dengan genre Arcade menggunakan
saftware Adobe Flash CS4. Penulis dalam penelitiannya akan membangun
skripsi dengan judul “Perancangan Game Trash Finder Menggunakan
Adobe Flash”.




1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dan penelitian skripsi ini adalah :
I. Guna membual game yang bersifat menyenangkan atau hiburan dan
juga membertkan pesan yang positif terhadap pemain.

3. Bagi sekolah tinggi
Bagi pihak akademik secara tidak langsung dapat memberikan
referensi sebagai dimensi intelektual yaitu laporan yang dibuat penulis



dapat dijadikan sebagai penambahan pustska AMIKOM Yogyakarta
dan diharapkan bermanfaat di kemudian hari.

4. Bagi masyarakat

dinikmati oleh orang lain {gapés

a ._.__II_'_J T |IIEDBIH.

n-.--au.'- puti fowchart game, perancangan

proses, perancangan antarmuka, perancangan karakter dan rincian

game.



4. Implementasi
Digunakan untuk menjelaskan langkah-langkah yang dilakukan pada
sant pembuatan game.

5. Pemeliharzan

Dalam bab ini akan diuraikan lentang pengertian game, sejarah
game, fipe-tipe game, protokol kumunikssi, pembuatan game dan
perangkat lunak yang digunakan.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini akan diurnikan tentang analisis sistem. latar
belakang cerita, rincian, flowchart. perancangan karakter, perancangan
level dan desain antarmuka game:

BAB IV IMPLEMENTASI D
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