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MOTTO

Pengetahuan adalah kekuatan.
Zero to Hero

Sejarah bukan hanya rangkaian cerita, ada banyak pelajaran, kebanggan
dan harta didalamnya

Tiga tugas utama kita sebagai kekasih Tuhan adalah:

Meminta kepada Tuhan, Memantaskan diri, dan Menerima dengan
Kesyukuran.

Tiga yang pertama, Akan memantaskan kita, bagi tiga berikutnya yang
lebih besar.

Janganlah kamu merasa lemah dan berduka cita, padahal kamu adalah
orang yang berderajat paling tinggi. Jika kamu benar-benar orang
beriman (QS.Ali Imron : 139)

“Bertaqwalah kepada Allah, Maka Allah akan mengajarimu ilmu”

(Qs.Albaqgarah : 282)

Sesungguhnya keberanian tidak akan mempercepat ajal, karena ajal
sudah ditentukan. Sesunggunya sikap pengecut tidak akan memperlambat

ajal, karena ajal sudah ditentukan.

Raih kesuksesan dengan menggunakan semua otak, baik otak sendiri

maupun meminkam otak orang lain

Kalau engkau tak sanggup menjadi jalan raya .., jadilah saja jalan kecil,

tetapi jalan setapak yang membawa orang kemata air
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INTISARI

Sektor pariwisata merupakan salah satu sektor penting dalam meningkatkan
pergerakan ekonomi suatu kabupaten. Sektor pariwisata yang didukung oleh
promosi wisata dalam pengaplikasian media komunikasi visual dapat menjadi alat
publikasi ampuh dalam memperkenalkan suatu lokasi wisata di mata dunia.

Kabupaten Wonogiri memiliki banyak objek wisata yang sangat menarik
untuk dikunjungi, namun promosi.-dan sosialisasinya masih menggunakan media
konvensional seperti booklet -atau brosur yang memiliki kekurangan vyaitu
keterbatasan ukuran dan jumlah. Informasi yang dibuat oleh Dinas Pariwisata
setempat _menjadi sangat terbatas karena masyarakat luas tidak bisa mendapatkan
informasi tentang kepariwisataan sehingga perlu dibuatkan media alternatif untuk
menginformasikan pariwisata Kabupaten Wonogiri agar bisa dinikmati masyarakat
luas, peta lokasi objek wisata juga belum ada, selain itu penyimpanan data yang
masih manual membuat pencarian data memerlukan waktu agak lama, maka perlu
dirancang aplikasi peta wisata yang menarik dalam bidang kepariwisataan di
Kabupaten \Wonogiri.

Menjawab permasalahan tersebut, dikembangkan sebuah aplikasi Peta
Interaktif Lokasi Pariwisata di Kabupaten Wonogiri yang diharapkan dapat menjadi
sarana promosi pariwisata dan sekaligus memudahkan turis — turis untuk mengetahui
lokasi wisata Kabupaten Wonogiri. Aplikasi Peta Petunjuk Lokasi Obyek Wisata
Kabupaten Wonogiri dibuat dengan menggunakan Macromedia director MX.

Kata kunci: media komunikasi visual, brosur, peta wisata, peta interaktif
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ABSTRACT

The tourism sector is one sector is important in improving the economic
movement of a district. The tourism sector is supported by a promotional tour in the
application of visual communication media can be a powerful publicity tool in
introducing a major tourist sites in the eyes of the world.

Wonogiri has many interesting attractions to visit, but the promotion and
socialization are still using conventional media such as booklets or brochures that
have the disadvantage that limits-the size and number. Information created by the
local Tourism Office to be very limited because the public can not get information
about tourism that need to be made of alternative media to inform tourism Wonogiri
to be enjoyed by the wider community, location map attractions as well not exist, but
it is still manual data storage make search data requires a rather long time, then the
application should be designed to attract tourist map in the field of tourism in
Wonogiri.

Responding to these problems, developed an application Interactive Location
Map Tourism in Wonogiri which is expected to be a means of tourism promotion
and simultaneously facilitate the tourists - tourists to know the tourist sites in the
World Karst Museum Wonogiri. Pointer Location Map Application Travel Object
World Karst Museum in Wonogiri created using Macromedia Director MX.

Key words: visual communications media, brochures, tourist maps, interactive map
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